La Meule

Chaque joueur a 3 tentatives.
Le joueur Lance La roue.
L'enjeu est de doser Leffort,

St on la lance trop fort elle tra trop
loln ; quand ow dépasse La dernigre
valewr marquée - ¢'est perdu,

celut qui cumule Le plus de points en
trols essats, gagne.
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