
 

La Meule 
 

Chaque joueur a 3 tentatives. 

Le joueur lance la roue. 

L’enjeu est de doser l’effort. 

 

Si on la lance trop fort elle ira trop 

loin ; quand on dépasse la dernière 

valeur marquée – c’est perdu. 

 

Celui qui cumule le plus de points en 

trois essais, gagne. 


