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+ +
ORE DE DESFASURARE +
+ it +
17:00 Deschiderea oficiala a evenimentului & Flasmob
o +

17:00-22:00 Vizitare si tastare la standurile expozitionale: experimente traznite,
activitati interesante, proiecte de cercetare, prezentari si multe altele.

+ +
18:00 Discutii despre proiecte si burse de cercetare in zona Marie Curie Alumni

20:50 Tombola - extragerea figala
21:00 Show de lasere si concert Souptrip

- +
22:00 Inchiderea oficiala a evenimentului

+

+

STANDURI E)(POZI]'ION?\LE
+

Info Point, E.U. Corner & Europe Direct &

Aici veti putea afla detalii despre eveniment, despre Uniunea Europeana, programele de
cercetare in derulare ¥

Tot in aceasta zona va veti putea inscrie la tombola evenimentului, puteti castiga premii
si sunteti invitati sa completati chestioarul despre eveniment.

" +

-

Marie Curie A!\lumni+
Zona dedicata bursierilor Marie Curie romani sau celor care fac cercetare in Romania.
Puteti discuta cu ei, ii puteti intreba despre experign!a lor din timpul burseitie cercetare,
si despre munca de cercetare

* -
Thermo Photo Booth
Aici va veti putea fotografia intr-un mod inedit i putetiinvata despre imadinile termice.
Toate fotografiile vor fi urcate in timp real pe pagina de facebook a evenimentului:

e
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Universitatea de Arhitectura si Urbanism “lon Mincu” prezinta:
- machete de sit urban din Bucuresti si de obiect de arhitectura, pentru a vedea diferenta
dintre modelarea ﬁé calculator gi cea materiala, o incursiune in investigarea material-virtual
*. atelier de desenat planuri de urbanism, studiu de caz: zona centrala protejata bulevardul
Magheru. Ateligr condus de dna. Maria Bostenaru-Dan
- micro-stand cu aparitii editoriale legate#le subiectul cercetarii in arhitectura si urbanism.
- film despre arhitectura roméaneasca si film cu imagini ale arhitecturii bucurestene.
- panouri figurdnd monumente de arhitecturp din Cimitirul'Bellu, autor Vlad Eftenie.

+ + A



.Reasearchers 4 Humanity & Proiectul 5 $TﬁN]'E+
+

+
intre martie si septembrie 2016, peste 50 de elevi din 6 licee bucyrestene au inceput sa lucrez
impreuna cu cercetatorii din mai nttilte domenii (SPORT, ASTRONOMIE, ANTROPOLOGIE,
CERCETARE-ACTIUNE, COMUNICARE, ECOLOGIE). Cei peste 20 de tineri care au finalizat
proiectelg vor trece de la statutul de vizitator la cel de expozant in evenimentul "
Noaptea Cercetatorilor si va vor povesti ce au descoperit si ce au lucrat in acest timp.

in fiecare dintre zone, dac intalniti membri ai unei'echipe, nu uitati sa ii intrebati daca mai vor
sa devina cercetatori. ;)

Proiectul a fost derulat in parteneriat cu Inspectoratul $Scolar al Municﬁpiului Bucuresti.

ANTROPOLOGIE - Ritualurile natiunilor
impreuna cu Scoala Doctorala de Comunicare din Universitatea Bucuresti, departamentul de
Antropelogie Culturald si Comunicare, tinerii au studiat triburile lumii, au inteles mai multe despre
simbolistica si muzica lor si vor sa va ilustreze cateva din cele descoperite de ei.
Harta Lumii, va pr+ovoacé sa potriviti natiunile in regiunea potrivita. $i daca raspundeti corect
puteti pleca cu un tatuaj temporar facut pe loc.
Quizul pregatit de ei va da raspunsul cu-¢e trib va asemanati.
Un colt special cu ritualurile romanesti este pregatit, in care puteti afla despre semnificatia
Dragobetelui si a Calusarilor.

_+.
ASTRONOMIE -Univegsul mai aproape
impreuna cu Atelierul de Astronomie, veti fi invitati la4 serie intreaga de experimente si activitati
care au rezultat in urma multelor intalniri. Dupa teorie si desene pe tabla, tinerii au trecut la treaba,
iar experimentele sunt realizate de ei special pentru acest eveniment. -
Machete reflectoare, machete refractionare, telescop profesional, spectometru, camera cu ceata,
diorama cu Marte si un Rover special creat, plus ilustrarea colorata a furtunilor de pe Jupiter.

CERCETARE-ACTIUNE
Aici va fi locul unde joaca vituala nu numai ca este permisa, dar este chiar promovata ca si
competitie! Tinerii de la echipele Andale, Skynet si Rogue ¥ard au lucrat la aplicatii mobile prin
care puteti imita ploaia;'sa va imbunatatiti memotia sau si intrati in Razboiul Patratelor!
Sau fi puteti intreba despre Criticalita;ea auto-organizata, The Internet of Things sau procesul de
subitizare! .

+ +

COMUNICARE ONLINE - #FacebookLaCafea

imprewna cu Institutul Roman de Cercetare in Comunicarea Online, tinerii ay studiat care sunt
relatiile dintre comunicarea online si offline gentru adolescenti. Au derulat un studiu in liceele lor,
iar rezultatul il veti vedea la eveniment.

Nu uitati sa vizitati Copacul Comunicarii creat special pentru voi! +

ECOLOGIE
Cei de la Wilderness Research agd Conservation au lucrat impreuna cu cei curiosi despre animalele
salbgtice si coridoarele ecologice. Ceea ce a rezultat este un studiu specific pentru identificarea
habitatelor carnivorelor mari din muntii Romaniei si a barierelor pe care oamenii le construiesc.
La eveniment, veti putea afla cum se deruleaza un astfel de studiu, si pe o macheta la scara veti
putea decide voi care este traseul cel mai potrivit pentru a traversa barierele ecologice pentru ursii,
lupii si rasii din péduril@ noastre.

+
SPORT - Un salt spre performanta +
Institutul National de Cercetare in Sport a coordonat echipa de liceeni, care au studiat despre
miscare si calitatilé psiho-motrice ale sportivilor, avand ca subiect o echipa de volei de liceu .
Au analizat dateler in vederea stabilirii agilité;ii*l sportul de performanta, in asa fel incat
informatiile sa le fie utile in dezvoltarea ulterioara a antrenamentelor. La eveniment veti‘putea afla
despre aceste rezultate, va vetti putea face si voi testul de agilitate cu echipamentul Kangoos si va
veti putea testa rgpiditatea;le raspuns la stimuli vizuali si auditivi. 4
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Institutul de Speologie “Emil Racovita”

- bio/biospeo: *

*microscopul mare si 2 - 34microscoape mici asteapta’sa fie operate de copii subt

supravegherea cercetatorilor;

**@olectia cu organisme din pestera Movile + alte organisme de pestera;,
- paleo: cranii de Ursus spelaeus, oase de djferite animale gasite in pesteri;
- mineralogie: roci si cristale din pesteri;
- geologie/paleoclima: stalagmite intregi si sectiuni de stalaghite --> datarea diferitelor

strate, cum se reconstituie clima trecuta, ADN;

- biologie moleculara:

*@DN din biofilme microbiend --> identificare organisme;
. Din oase/dinti --> identificare specii de mamifere;

Din stalagmite --> identificare asociatii vegetatie sifsau fungi --> paleoclima.

- chimie: experimente amuzante pentru copii
- filme documentare cu scufundariﬁe pestera.
+

+
Politia Romana +

- Prevenirea Criminalitatii: campanii de prevenfre a criminalitatii prin jocuri si activitati

- IGSU: activitati de educatie privind acordarea primului ajutor, protectie civila in 4
cazul calamitgtiilor (cutremur, incendiu, fulger, furtuna, inundatie etc)
+

Universitatea de Stiinte Agronomice si Medicina Veterinara
- Dulceata de trandafiri - Plante cultivate ecologic giprelucrate cu o tehnologie inovatoare -
testare produs + i
- Kiwi din productia autohtona - soi original obtinut prin aclimatizare si selectie -
testare produs 4 +
- Pasarile din livada - utilizarea controlata a pasarilor salbatice impotriva daunatorilor din
livgzi - prezentare filme .
- Arbori modulari- Cum sa-ti personalizezi pomii? - obtinere de arbori adaptati la orice
conditii de cultura si exploatare - demonstratie asamblare puzzle 4

+ +

Asociatia Justin Capra
-f@cupunctura vibrationala indusa - CIP - Exponate
- LIGA - lampa inteligenta - Prototip functional .
- FLUG - generator frecvente luminoase - Prototip functional - efecte speciale UV si color
- Containere expandabile - macheta + proiectie TV
N Avidan - Aparat cfétec;ie compenenta lumina artificiala - prototip functional -

Vizitatorii pot testa diverse surse de lumina+

- Semnalizator,inteligent pentru autoturisme - prototip functional

+
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Radioclubul Romaniei * b

- Exﬁeriment radioamatori: Propagarea si observatii asupra propagarii.
- Realizare QSO -uri pe sistem NVIS

+
- Realizare QSO -uri DX + %
i +
Facultatea de Chimie, Universitatea din Bucuresti
- Reactii microcristaloscopice, reactii oscilante si reactii de precipitare +
- Desene si mesaje magice Y +

- Masurarea pH-ului apei potabile si a altor produse de uz casnic

- Cum functioneaza detergentul/ agentii tensioactivi si prepararea solutiei de facut baloane
- Paharele magice =

- Pehtru cei mici — concursuri si activitati educative: lampa cu lava, curcubeul cu bomboane

M&M si "ceasul" cu iod. +
- Si multe, mufte alte surprize chimice!!!
*
Chsa Experimentelor
- Generatorul cu pedale +
- Bobina Tesla cantatoare
- Workshop-ul ,,Puterea nimicului” +
- Mini Ecran cu Ace, Glob cu Plasma, Pendulul lui Newton, 2

Omul sarma (Epergy stick), Tetris

Oraselul Cunoasterii

- Fizica distractiva: Fii curios! Descopera! Testeaza! in;elege! Un experiment inseamna mai

mult decat 1000 de cuvinte! Sa descoperimrcum poflf umple ceasca de ceai fara sa ridici

ceainicul de pe masa, cum actioneaza presiunea aerului si cum calatoreste apa!

- Detectivii alimentelor: Ce este ih interiorul alimentelor? Vom face experimente care si te

ajute sa descoperi pH-ul s amidonul din alimente. *

- Tectonica pe intelesul tuturor: Vom povesti despre cum se formeaza muntii vulcanici, de

incretire si principalele tipuri de roci. Facem sa erupa vulcani si gheizere si incretim muntii.
+

Hai la Olimpiada! (Fundatia eMAG) +

Veti afla despre un grup de copii destepti si cum au céétigat nurheroase premii in cadrul

concursurilor NASA.

+
o

*Universitatea Valahia din Targoviste si Asociatia pentru Educatie, Cercetare si Dezvoltare Star-Tech.
Domeniu de cercetare/ Activitate: Stiinte Ingineresti - Microrobotica si Robotica
- Prezentare aplicatia microrobotice castigatoare la concursul de microrobotica
”Mobile Microrobotics Challenge” din Seattle, USA in 2015 si Stockholm Suedia in 2016

*- la stand vor fi mai multe platforme microrobotice si se vor efectua demonstratii interactive
cu publicul: introducerea unor micro-componente intr-un micro-canal de dimensiune
sub-milimetricd cu ajutorul microrobotultirealizat precum si jocuri interactive cu
microrobotul pentru copii.

- imprimante 3D de precizie +
+

+ + +
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