
 

 

Разработка урока по теме программирование на языке Pascal ABC.   

 Еремин О.Ф. учитель информатики ЦДО г.Беслан и  

МБОУ СОШ№2 им. А.С.Пушкина г.Моздок    

Урок №11.  Тема: «Процедуры и функции в ЯП Паскаль. Рекурсия». 

 

Цели урока: 
- помочь учащимся усвоить понятия о процедурах и функциях в ЯП Pascal АВС; 

- воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, 

дисциплинированности, усидчивости. 

- развитие познавательных интересов, самоконтроля, умения конспектировать.  

Оборудование: 

доска, компьютер, компьютерная презентация.  

План урока: 

I. Орг. момент. (1 мин) 

II. Актуализация знаний. (5 мин) 

III. Теоретическая часть. (10 мин) 

IV. Практическая часть. (17 мин) 

V. Д/з (2 мин) 

VI. Вопросы учеников. (5 мин) 

VII. Итог урока. (2 мин)  

Ход урока: 

I. Орг. момент. 

Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока.  

II. Актуализация знаний. 
На прошлом уроке мы рассмотрели на практике применение вложенных циклов в ЯП Pascal 

АВС. 

III. Теоретическая часть. 

Процедуры и функции в ЯП Паскаль. Рекурсия. 

  Практически во всех больших программах, встречаются группы одинаковых команд, 

которые выполняются много раз. Для того, чтобы упростить вид программы, наборам таких 

команд присваивают имена и когда требуется, выполнить эти группы команд, указывают 

только их имена (вызывают по имени). Такие группы команд называют функциями или 

процедурами (подпрограммами).  

  Функциями называют такие  группы команд, которые при своём выполнении производят 

какие-либо вычисления и соответственно возвращают какое-то значение (вычисляет синус, 

корень, модуль числа, длину строки и т.д.).  

Процедурами называют какие-либо действия, которые выполняет программа (очищает экран, 

считывает данные с клавиатуры, выводит данные на экран, удаляет символы из строки и т.п.). 

Все процедуры и функции делятся на две группы:  

стандартные и пользовательские (создаваемые разработчиком программы). Стандартные, 

входят в состав языка и вызываются для выполнения по своему имени. Процедура или 

функция представляет собой последовательность операторов, которая имеет имя, список 



параметров и может быть вызвана из различных частей программы.  

И процедура, и функция должна иметь собственное имя и может содержать произвольное 

число операторов и даже внутренних процедур и функций. Любая используемая в программе 

процедура или функция должна быть предварительно описана в разделе описаний. 

Процедуры и функции, создаваемые разработчиком программы, должны соответствовать 

следующему виду.  

Описание процедуры: 

procedure имя(список формальных параметров); 

раздел описаний  

begin 

  операторы  

end; 

Описание функции: 

function имя(список формальных параметров): тип возвращаемого значения; 

раздел описаний  

begin 

  операторы  

end; 

Операторы подпрограммы, окаймленные операторными скобками begin … end, называются 

телом этой подпрограммы. 

Рекурсия — это такой метод организации работы подпрограммы, при котором эта 

подпрограмма (процедура или функция) в ходе ее выполнения обращается сама к себе (т.е. 

вызов метода из тела самого метода). Рекурсивный стиль программирования довольно 

эффектен, но не очень эффективен, с точки зрения расходования ресурсов компьютера. 

Применение рекурсии увеличивает время исполнения программы и требует значительного 

объёма памяти. В связи с этим, предпочтительнее использовать не рекурсию, а итерацию. 

В рекурсивных алгоритмах необходимо предусматривать условие завершения процесса, т.е. 

когда вызова больше не происходит. 

 

Примером рекурсивного алгоритма, является программа вычисляющая факториал числа N. 

 
Program Factorial; 

var n:integer; 

function f(x:integer):real;//определяем функцию f обращающуюся,  

begin                      //к предыдущему значению самой себя, 

   if x = 1 then f:= 1 else f:= x * f(x-1);//для вычисления своего значения 

end; 

begin 

     writeln('Введите число N (N=1..170)');  //при N>170 возникает 

     readln(n);               //    ошибка « Вещественное переполнение » 

     writeln('Факториал N!=',f(n)); 

end. 

Вопросы: 
• Что называют процедурой в ЯП? 



• Что называют функцией в ЯП? 

• В чём разница между процедурой и функцией в ЯП? 

• Что называют рекурсией в ЯП? 

III. Практическая часть.  

На прошлом уроке мы рассмотрели на практике применение вложенных циклов в ЯП Pascal 

АВС. Сегодня на практической части мы напишем программу, с использованием процедуры. 

Программа выполняющая процедуры с числами: 

Procedure Operations(a,b: integer); 

begin 

  writeln(a,' + ',b,' = ',a+b); 

  writeln(a,' - ',b,' = ',a-b); 

  writeln(a,' * ',b,' = ',a*b); 

  writeln(a,' / ',b,' = ',a/b); 

  writeln(a,' div ',b,' = ',a div b); 

  writeln(a,' mod ',b,' = ',a mod b); 

end; 

begin 

  Operations(5,3); 

  writeln; 

  Operations(7,4); 

end.  

  

 Программа определяющая N-ое число последовательности Фибоначчи, с помощью 

рекурсивной функции:  

Program FibonachiRekursia; 

var n:byte; 

function F(k:byte):integer; 

begin 

if k<2 then F:=1 else F:=F(k-1)+F(k-2); {рекурсивный вызов} 

end; 

begin 

write('введите номер числа Фибоначчи '); 



readln(N); 

writeln(N,'-ое число Фибоначчи =',F(N)); 

readln 

end. 

 

IV. Д/з 

 

Разобраться с понятием процедура, функция и рекурсия.   

V. Вопросы учеников. 

Ответы на вопросы учащихся.  

VI. Итог урока. 

Подведение итога урока. Выставление оценок. 

На уроке мы усвоили понятия о процедурах и функциях в ЯП Pascal АВС. 

 


