
 

 

Разработка урока по теме программирование на языке Pascal ABC.   

 Еремин О.Ф. учитель информатики ЦДО г.Беслан и  

МБОУ СОШ№2 им. А.С.Пушкина г.Моздок    

Урок №7. Тема: «Строковые операции». 

 

Цели урока: 

- помочь учащимся получить сведения о том, какие операции можно производить со 

строковыми данными в ЯП Pascal ABC, а также каков приоритет выполнения операций; 

- воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, 

дисциплинированности, усидчивости; 

- развитие познавательных интересов, самоконтроля, умения конспектировать.  

Оборудование: 

доска, компьютер, компьютерная презентация.  

План урока: 

I. Орг. момент. (2 мин) 

II. Актуализация знаний. (5 мин) 

III. Теоретическая часть. (12 мин) 

IV. Практическая часть. (17 мин) 

V. Д/з (2 мин) 

VI. Вопросы учеников. (5 мин) 

VII. Итог урока. (2 мин)  

Ход урока: 

I. Орг. момент. 

Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока.  

II. Актуализация знаний. 

На прошлых уроках мы узнали, что какие операции относятся к логическому типу, а также 

правила применения операций сравнения  в ЯП Pascal ABC.   

III. Теоретическая часть. 

Строковые операции. 

  Основной операцией, применяемой к строковым и символьным операндам, помимо операций 

отношения <, >, <=, >=, =, <>, является операция  конкатенации (“+“, слияния). Ее результат 

имеет строковый тип. Например, 'a'+'b'='ab' ('пол'+'нота'='полнота'). Поскольку строки могут 

содержать максимум 255 символов, и если сливаются строки суммарной длины больше 255 

символов, то программа завершается сообщением об ошибке: 

» Ошибка: произошло переполнение строки при выполнении операции "+". 

 

 Стандартные процедуры и функции для работы со строками 

Имя и параметры Процеду
ра или 

Типы 
параметров 

Тип возвра-
щаемого 

Действие 



Приоритет выполнения операций. 

  При записи программ используются выражения разного типа (логические, строковые, 

алгебраические). 

  В алгебраических выражениях используют арифметические операции (сложение, умножение, 

вычитание, деление), функции Pascal, круглые скобки. Приоритет определяет порядок выпол-

нения операций в выражении. Первыми выполняются операции, имеющие высший приоритет. 

Операции, имеющие одинаковый приоритет, выполняются слева направо. Изменить порядок 

операций можно круглыми скобками, тогда в первую очередь выполняются действия в них. 

@,  not,  &  1 (наивысший) 

функция значения 

Length(s)  функция s - string integer возвращает длину строки s 

Copy(s,index, 

count)  
функция s - string, 

index и count 
- integer 

string возвращает подстроку строки s длины 

count, начиная с позиции index 

Delete(s,in-

dex,count)  
процед. s - string, 

index и count 
- integer 

  удаляет в строке s count символов 

начиная с позиции index 

Insert(pods, 

s,index)  
процед. s, pods - 

string, index 
- integer 

  вставляет подстроку pods в строку s с 

позиции index 

SetLength(s,n)  процед. s - string, n - 
integer 

  устанавливает длину строки s равной n 

Str(x,s) 

Str(x:n,s) 

Str(x:n:m,s)  

процед. s - string, x - 
integer, real 
и n, m - 
integer 

  преобразует x к строковому 

представлению (во втором и третьем 

случаях согласно формату вывода, 

устанавливаемому n и m) и записывает 

результат в строку s 

Val(s,v,code) процед. s - string, v - 
integer, 
real, и code - 
integer 

  преобразует строку  s к числовому 

представлению и записывает результат в 

переменную v. Если преобразование 

возможно, то в переменной code 

возвращается 0, если невозможно, то в 

code возвращается ненулевое значение 

Concat(s1,..,sn)  функция s1,..., sn - 
string 

string возвращает строку, являющуюся 

результатом слияния строк s1,..., sn. 

Результат тот же, что у выражения 

s1+s2+...+sn 

IntToStr(i)  функция i - integer string преобразует целое число к строке 

StrToInt(s)  функция s - string integer преобразует строку в целое число . Если 

преобразование невозможно, то 

возникает ошибка времени выполнения 



*, /, div, mod, and, shl, shr 2 

+, -, or, xor  3 

=, <>, <, >, <=, >=, in 4 (низший) 

Порядок действий при вычислении значения выражения: 

1) вычисляются значения в скобках; 

2) вычисляются значения функций; 

3) выполняется унарные операции (унарный минус — смена знака); 

4) выполняются операции умножения и деления (в том числе целочисленного деления и 

нахождения остатка от деления); 

5) выполняются операции сложения и вычитания.  

Вопросы: 
• Что такое строковые данные? 

• Назовите основные операции, которые выполняются со строками? 

• С помощью, какой функции можно преобразовать числовые данные в строковые? 

• Назовите операции в порядке приоритетности их выполнения. 

III. Практическая часть.  

На прошлых уроках мы узнали, какие операции относятся к логическому типу, а также 

правила применения операций сравнения  в ЯП Pascal ABC.  Сегодня на практической части 

мы напишем программы, в которых будут производиться действия над переменными 

строкового типа. 

Программы работы со строками. 

1. Программа конкатенации (сложения) строк: 

Program Concatenaсia; 

var s,s1,s2: string;   //объявляем переменные   

 begin 

  Writeln('Введите слова'); 

 readln(s1,s2); 

  s:=Concat(s1,s2); 

   Writeln('Полученное слово = ',s); 

 end. 

 

2. Программа  вычисления длины строки (количество символов в строке): 

Program DlinaStroki; 

var s: string; L:integer;    //объявляем переменные   

 begin 

  writeln('введите строку');     

  readln(s); 

  L:= Length(s); 

   Writeln(’Длина строки = ’,L); 

 end. 

 

3. Программа  вырезания n символов из строки s, начиная с позиции i, с помощью 

функции Copy(s,i,n):  



  

   Program VyrezSimvol; 

    var s,s1: string; i,n:integer;   //объявляем переменные   

     begin 

      Writeln('введите слово'); 

      readln(s1); 

      Writeln('введите с какого символа и сколько их вырезать'); 

      Write('i = '); read(i); 

      Write('n = ');read(n); 

      s1:=Copy(s,i,n); // смотри раздел Стандартные процедуры и функции 

      Writeln('полученное слово = ',L); 

     end.  

 

4. Программа удаления из введённой строки  s, первых n символов. 

Program UdalenieSimv; 

uses crt; 

 var s:string;n:integer; 

  begin 

   writeln('Введите строку и количество удаляемых символов'); 

   readln(s,n); 

   delete(s,1,n); 

   writeln('после удаления получилось - ', s); 

  end. 

 

5. Программа  поиска символа в строке: 

   Program PoiskSimvola; 

   var  s,si:string;  i:integer; f:boolean; //объявляем переменные   

    begin 

     writeln('Введите строку'); 

     readln(s);      //считываем строку 

     writeln(' Введите символ'); 

     readln(si);     //обозначаем искомый символ si 

     f:=false;       //изначально считаем, что символа в строке нет 

      for i:=1 to length(s) do 

     begin               //функцией copy проверяем совпадают ли 

      if copy(s,i,1)= si then f:=true  //вырезаемые символы с искомым  

     end;      //тогда логическая функция f примет значение true 

    writeln(f);  //выводим результат 

    end. 

6. Программа  вычисления количества слов в строке; 

Program KolichSlov; 

var s: string;  

n,k: integer; 

begin 



    writeln(введите строку '); 

    readln(s); 

    for n:=1 to length(s) do 

  begin 

    if (s[n]=' ') then 

       k:=k+1; 

  end; 

writeln('В строке',k+1,' слов' ); 

end. 

 

7. Программа  записи слова в обратном порядке (перевёртыш): 

  Program Perevorot; 

  var c,c1:string;  

  i:integer;   //объявляем переменные   

  begin 

   writeln('Введите слово'); 

   readln(c); 

    for i:=length(c) downto 1 do 

     c1:=c1+copy(c,i,1); 

      writeln(‘перевёртыш = ’,c1); 

  end. 

 

IV. Д/з 

Выучить определения этого урока, записать в тетрадь процедуры и функции для работы со 

строками, запомнить приоритет выполнения операций над данными. 

V. Вопросы учеников. 

Ответы на вопросы учащихся.  

VI. Итог урока. 

Подведение итога урока. Выставление оценок. 

На уроке мы получили сведения о том, какие операции можно производить со строковыми 

данными в ЯП Pascal ABC, а также каков приоритет выполнения операций. Так же мы 

написали программу, в которой выполнялись действия над переменными строкового типа. 

 


