
 

 

 Разработка урока по теме программирование на языке Pascal ABC.   

 Еремин О.Ф. учитель информатики ЦДО г.Беслан и  

МБОУ СОШ№2 им. А.С.Пушкина г.Моздок    

Урок №5.  Тема: «Действия над данными. Выражения, операнды и операции». 

 

Цели урока: 
- помочь учащимся усвоить какие действия возможно выполнять над данными в ЯП Pascal 

ABC, а также с понятиями «Выражения, операнды и операции»;  

- воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, 

дисциплинированности, усидчивости; 

- развитие познавательных интересов, навыков работы с мышью и клавиатурой, самоконтроля, 

умения конспектировать.  

Оборудование: 
доска, компьютер, компьютерная презентация.  

План урока: 
I. Орг. момент. (1 мин) 

II. Актуализация знаний. (5 мин) 

III. Теоретическая часть. (10 мин) 

IV. Практическая часть. (17 мин) 

V. Д/з (2 мин) 

VI. Вопросы учеников. (5 мин) 

VII. Итог урока. (2 мин)  

Ход урока: 

I. Орг. момент. 
Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока.  

II. Актуализация знаний. 
На прошлом уроке мы узнали, что такое переменные, типы переменных и как записываются 

комментарии к программе.  Сегодня нам предстоит узнать какие действия над данными можно 

выполнять при разработке программ на ЯП Pascal ABC. 

III. Теоретическая часть. 

 

Раздел 3. Действия над данными. Работа с программой.  

Раздел 3.1. Выражения, операнды и операции.  

 В алгоритмах программ участвуют выражения.  

Простыми выражениями являются переменные и константы.   

Сложные выражения строятся из более простых с использованием операций, скобок, вызовов 

функций, процедур, индексов и приведений типов.  

Данные, к которым применяются операции, называются операндами.  

Операциями в ЯП называются действия над данными (операндами). 

В Pascal ABC имеются следующие операции: @, not, ^, *, /, div, mod, and, shl, shr, +, -, 

or, xor, =, >, <, <>, <= , >=. 



Арифметические операции. 

  К арифметическим относятся бинарные (применяемые к двум операндам) операции + - * / 

для вещественных и целых чисел, бинарные операции div и mod для целых чисел и унарные 

(применяемые к одному операнду) операции +  

и - для вещественных и целых чисел.  

Выражение, имеющее числовой тип, называется арифметическим. Тип арифметического 

выражения определяется по следующему правилу:  

если все операнды целые и в выражении отсутствует операция деления /,  

то выражение имеет тип integer, в противном случае выражение имеет тип real. 

Например, если b имеет тип byte, а c имеет тип word, то выражения b+c , b-с  или b*c 

имеют тип integer, а выражение  b/c - тип real. 

Операции DIV  и MOD. 

  В Pascal есть операции целочисленного деления и нахождения остатка от деления. 

Применяются они для данных типа integer. При выполнении целочисленного деления 

(операция DIV) остаток от деления отбрасывается. 

Например, 12 div 4 = 3;      19 div 5 = 3;      136 div 10 = 13,    27 div 10 = 2. 

С помощью операции MOD можно найти остаток от деления одного целого числа на другое. 

Например:  12 mod 3 = 0;    19 mod 5 = 4;    136 mod 10 = 6,    27 mod 10 = 7. 

При работе с различными типами данных в ЯП Паскаль имеются стандартные процедуры и 

функции, представленные ниже.  

1. Математические процедуры и функции. 

Имя и 
параметры 

Процедура 
или 

функция 

Типы 
параметров 

Тип 
возвращаемого 

значения 

Действие 

Abs(x) функция x - integer, 

real 

совпадает с типом 
параметра 

возвращает абсолютное 

значение (модуль) x 

Sqr(x)  функция x - integer, 

real 

совпадает с типом 
параметра 

возвращает квадрат x 

Sqrt(x)  функция x - real,  совпадает с типом 
параметра 

возвращает квадратный корень 

из x 

Sin(x)  функция x - real,  совпадает с типом 
параметра 

возвращает синус x 

Cos(x)  функция x - real,  совпадает с типом 
параметра 

возвращает косинус x 

Arctan(x)  функция x - real,  совпадает с типом 
параметра 

возвращает арктангенс x 

Power(x,y)  функция x, y - real real возвращает x в степени y 

Round(x)  функция x - real integer возвращает результат 

округления x до ближайшего 

целого 

Int(x)  функция x - real real возвращает целую часть х 

Frac(x)  функция x - real real возвращает дробную часть х 

Ord(x)  функция x - порядкового 

типа 

integer возвращает номер значения 

порядкового типа (символа) 

Chr(x)  функция x - integer char возвращает символ с кодом х 



Odd(x) функция x - integer boolean возвращает True, если х - 

нечетное, и False в 

противном случае 

Inc(x)  процедура x - порядкового 

типа 
  Увеличивает x на 1 

Dec(x)  процедура x - порядкового 

типа 
  Уменьшает x на 1 

Inc(x,n)  процедура x - порядкового 

типа,  

n - целого типа 

  Увеличивает x на n 

Dec(x,n)  процедура x - порядкового 

типа,  

n - целого типа 

  Уменьшает x на n 

Pred(x)  функция x - порядкового 

типа 
совпадает с типом 
параметра 

возвращает предыдущее 

значение порядкового типа 

Succ(x)  функция x - порядкового 

типа 
совпадает с типом 
параметра 

возвращает следующее 

значение порядкового типа 

Random(x) функция x - integer integer возвращает случайное целое в 

диапазоне от 0 до x-1  

Random  функция   real возвращает случайное 

вещественное в диапазоне [0..1) 

Вопросы: 

• что такое - выражения в ЯП Pascal ABC;  

• что называют простыми выражениями в ЯП Pascal ABC ?;   

• что называют сложными выражениями в ЯП Pascal ABC ?;   

• что называют операндами в ЯП Pascal ABC ?;   

• что называют операциями в ЯП Pascal ABC ?;   

III. Практическая часть.  

Сегодня нам предстоит узнать какие действия над данными можно выполнять при разработке 

программ на ЯП Pascal ABC. 

Программа  вычисления площади  S прямоугольного треугольника, по двум катетам  

a и b: 

Program PloshadTreug1; 

Var   a,b: integer, S:real; //объявление переменных 

begin    

  writeln ('введите целые значения длины катетов a,b');  

                   {вывод  пояснительного текста на экран} 

  readln (a,b); //ввод данных (a и b) с клавиатуры 

  S:=a*b/2;   //вычисление площади треугольника 

  writeln(’площадь треугольника = ’,S); 

end.  

 

Программа  вычисления квадрата и квадратного корня числа n: 

 

Program Kvad_Kor; 

var kv,n:integer; kor:real;  //объявляем переменные   



begin 

writeln('Введите число n'); 

readln(n); 

kv:=sqr(n); 

kor:=sqrt(n); 

writeln('Квадрат числа ',n,' = ',kv,' Корень числа ',n, ' = ',kor); 

end. 

 

Программа  вычисления  длины отрезка по введённым координатам: 

 

Program DlinaOtrezka; 

var x1,y1,x2,y2,d:real;  //объявляем переменные   

begin  // Вычисляем длину отрезка по теореме Пифагора  

     writeln(' Введите координаты точек A(X1,Y1) и B(X2,Y2)'); 

     readln( x1,y1,x2,y2 ); 

     d:=sqrt(sqr(y2-y1)+sqr(x2-x1)); 

     writeln(' Длина отрезка  |AB|=',d); 

end. 

 

IV. Д/з 

Выучить какие все термины урока. 

V. Вопросы учеников. 
Ответы на вопросы учащихся.  

VI. Итог урока. 

Подведение итога урока. Выставление оценок. 

Сегодня вы познакомились с тем, какие арифметические действия над данными числового 

типа, можно выполнять при разработке программ на ЯП Pascal ABC. 

 


