
 

 

Разработка урока по теме программирование на языке Pascal ABC.   

 Еремин О.Ф. учитель информатики ЦДО г.Беслан и  

МБОУ СОШ№2 им. А.С.Пушкина г.Моздок    

Урок №14.  Тема: «Одномерные массивы». 

 

Цели урока: 

- помочь учащимся усвоить понятие об одномерных массивах в ЯП Pascal АВС; 

- воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, 

дисциплинированности, усидчивости. 

- развитие познавательных интересов, самоконтроля, умения конспектировать.  

Оборудование: 

доска, компьютер, компьютерная презентация.  

План урока: 

I. Орг. момент. (1 мин) 

II. Актуализация знаний. (5 мин) 

III. Теоретическая часть. (12 мин) 

IV. Практическая часть. (20 мин) 

V. Д/з (2 мин) 

VI. Вопросы учеников. (5 мин) 

VII. Итог урока. (2 мин)  

Ход урока: 

I. Орг. момент. 

Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока.  

II. Актуализация знаний. 

На прошлом уроке мы познакомились с общими понятиями о массиве.  

 

III. Теоретическая часть. 

Одномерные массивы. 

Массив называется одномерным (линейным), если у каждого из его элементов имеется только 

один индекс. 

К примеру, если мы будем в течение месяца ежедневно записывать среднесуточную 

температуру, и заносить эти данные в таблицу,  

 t[1] t[2] t[3] t[…] t[30] 

Моздок 15 17 14 … 21 

то у нас получится одномерный массив, в котором будет храниться переменная t[j], с 

одним индексом (номером столбца). 

t[1],  t[2],  t[3], … ,  t[n]. 

Пример описания одномерного массива: 



  Var A: array [1 … 15] of real; 

Для указания количества элементов массива можно применять константы: 

  Const  a=10;  

  Var A: array [1 … a] of integer; 

 

 

Вопросы: 

• Дайте определение линейного массива? 

• Приведите примеры линейного массива? 

• Опишите формат ввода линейного массива? 

• Как осуществляется доступ к элементам линейного массива? 

 

III. Практическая часть.  

На прошлом уроке мы познакомились с общими понятиями о массивах. Сегодня на 

практической части мы напишем программу, в которой введём одномерный массив 

переменных числового типа и вычислим его среднее арифметическое. 

 

1. Программа вычисляющая среднее арифметическое массива: 

 

Program SRedMass; 

const N=10; 

var SR,S:real; 

     I,Kol:integer; 

      A:array[1..N] of real; 

begin S:=0; Kol:=0; 

            for I:=1 to N do 

            begin 

            read(A[I]); 

            if A[I]>0 then 

             S:=S+A[I]; Kol:=Kol+1; 

             SR:=S/Kol; 

            end; 

      Write('ср.арифм.= ',SR); 

end. 

 

2. Программа сортировки элементов массива пузырьковым методом: 

 

Program SortPuzyrok; 

const n=20; 

var a : array [1..n] of integer; 

 i,j,k,prom : integer; 

 begin 

  for i:=1 to n do 

    begin 

      a[i]:=random(101); 

      write(a[i],' '); 

    end; 

     writeln; 



       for i:=2 to n do 

         for j:=1 to n do 

           if a[i]<a[j] then 

             begin 

               prom:=a[j]; 

               a[j]:=a[i]; 

               a[i]:=prom; 

             end; 

   for i:=1 to n do 

       begin 

         write(a[i],' '); 

       end; 

 end. 

 

IV. Д/з 

Разобраться со всеми понятиями одномерных массивов. Знать, как производится ввод и 

обработка одномерных массивов. 

V. Вопросы учеников. 

Ответы на вопросы учащихся.  

VI. Итог урока. 

Подведение итога урока. Выставление оценок. 

На уроке мы узнали, что такое линейный (одномерный) массив. Так же мы написали 

программу, в которой вводится случайным образом одномерный массив переменных 

числового типа, и вычислили его среднее арифметическое. 

 


