
 

 

Разработка урока по теме программирование на языке Pascal ABC.   

 Еремин О.Ф. учитель информатики ЦДО г.Беслан и  

МБОУ СОШ№2 им. А.С.Пушкина г.Моздок    

Урок №15.   Тема: «Двумерные массивы». 

 

Цели урока: 

- помочь учащимся усвоить понятие об одномерных массивах в ЯП Pascal АВС; 

- воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, 

дисциплинированности, усидчивости. 

- развитие познавательных интересов, самоконтроля, умения конспектировать.  

Оборудование: 

доска, компьютер, компьютерная презентация.  

План урока: 

I. Орг. момент. (1 мин) 

II. Актуализация знаний. (5 мин) 

III. Теоретическая часть. (10 мин) 

IV. Практическая часть. (20 мин) 

V. Д/з (2 мин) 

VI. Вопросы учеников. (5 мин) 

VII. Итог урока. (2 мин)  

Ход урока: 

I. Орг. момент. 

Приветствие, проверка присутствующих. Объяснение хода урока.  

II. Актуализация знаний. 

На прошлом уроке мы узнали, что такое линейный (одномерный) массив. Так же мы написали 

программу, в которой ввели случайным образом одномерный массив переменных числового 

типа, и вычислили его среднее арифметическое. 

III. Теоретическая часть. 

 

Двумерные массивы. 

В двумерном массиве у каждого элемента имеются два индекса.  

В математике такие массивы называют матрицами. 

Если мы будем заносить в таблицу данные о температуре в нескольких городах,  

   [1]  [2]  [3]  […]  [30] 

1 Моздок 15 17 14 … 21 

2 Ставрополь 16 15 17 … 20 

3 Пятигорск 14 12 16 … 18 

 

то  получится двумерный массив, где в каждой ячейке будет  храниться переменная с двумя 

индексами t[i,j], где i – номер строки, а j – номер столбца.  
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На главной диагонали лежат элементы, у которых i = j. 

На вспомогательной диагонали - элементы, у которых i = n – j + 1,  

где n – количество строк (столбцов). 

 

Пример описания двумерного массива (4 – строки, 6 - столбцов): 

  Var A: array [1 … 4, 1 … 6] of real; 

Для указания границ массива можно применять константы: 

  Const  a=4; b=6; 

  Var A: array [1 … a, 1 … b] of integer; 

Обработку массивов производят с помощью циклов. 

Вопросы: 

• В чём отличие двумерных массивов от одномерных? 

• Почему именно квадратные матрицы наиболее часто используются для решения задач на 

программирование? 

• Опишите условие принадлежности элемента квадратной матрицы главной диагонали? 

• Опишите условие принадлежности элемента квадратной матрицы вспомогательной 

диагонали? 

• Как осуществляется доступ к элементам двумерного массива? 

• Как производят обработку массивов? 

III. Практическая часть.  

На прошлом уроке рассматривали понятие одномерного массива. Так же мы написали 

программу вычисления среднего арифметического линейного массива. Сегодня на 

практической части мы напишем программу, в которой производится ввод элементов массива 

и вычисляется сумма элементов главной диагонали квадратичной матрицы. 

1. Программа  ввода матрицы вручную: 

 
   Program VvodVruch; 

   const n=4; m=3; var a: array [1..n,1..m] of integer; 

   i,j:integer; 

Матрицы могут быть прямоугольными или квадратичными (в которых количество 

строк и столбцов равны). Именно квадратные матрицы наиболее интересны для решения задач 

на программирование, в связи с тем, что у них имеются главная и вспомогательная диагонали. 

 



   begin 

    for i:=1  to n do 

        begin 

            for j:=1 to m do 

                begin 

                     readln(a[i,j]); 

                end; 

        end; 

        for i:=1  to n do 

        begin 

            for j:=1 to m do 

                begin 

                     write(a[i,j]:3); 

                end; 

               writeln; 

        end; 

   end. 

 

2. Программа  вычисления суммы элементов главной диагонали квадратной матрицы: 

 Program SummGlavDiag; 

 const n=3; 

 var a: array [1..n,1..n] of integer;   

 s,i,j:integer; 

 begin 

 s:=0; 

   for i:=1 to n do 

    begin 

     for j:=1 to n do 

       begin 

         a[i,j]:=random(101); 

         write(a[i,j]:5); 

         if i=j then s:=s+a[i,j]; 

       end; 

        writeln; 

    end; 

      writeln('Сумма эл. главной диаг.',s); 

 end. 

 

IV. Д/з 

Разобраться со всеми понятиями двумерных массивов. Знать, как производится ввод и 

обработка двумерного массива.  

V. Вопросы учеников. 

Ответы на вопросы учащихся.  

VI. Итог урока. 

Подведение итога урока. Выставление оценок. 

На уроке мы ознакомились с понятием двумерный массив. Так же мы написали программу, в 



которой производится ввод элементов массива и вычисляется сумма элементов главной 

диагонали квадратичной матрицы. 

 


