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Developpement : Technologies Web :

o Langages compiles : C++, C: 3 ans o Langages client : HTML5, C553, J5: 2 ans
o Langages precompiles : C# : 3 ans o Langages serveur : PHP, Ruby : 1 an

© Langages interpretés : Lua, Squirrel, GDScript © Framework web : Ruby On rails, ASP.Net
o Framework : Ot5 : 1 an © Framework HTML / CSS : Bootstrap

o Librairie C++ : Boost o CMS : Wix, Wordpress

o Gestionnaire de paguets : Bower, NuGet
© Moteur de forum : PhpBB, Boards

Technologies Du Jeu Video : o Autres : Grunt, Yeoman

0 Moteur de jeu : Unity, Unreal Engine : 3 ans

o Moteur 3D : OpenGL 4, Direct X : 1 an
o Moteur 2D : SDL, SFML : 1 an Base De Données :
o SGDBR : MySQOL
o ORM : Entity Framework
Outils : o Interface de SGDBR : PhpMyAdmin

o Versioning : Sourcelree, Git, TF5 : 2 ans

o Conception : Design Patterns, UML, Optimisation
o IDE : Visual Studio, PHPStorm : 3 ans Administration Systémes :
o Plateforme de Cloud : Azure, Bluemix

.
, notions || correct
o Langues : Anglais, Espagnol
o Methodologie de travail : Agile, Scrum bon avance

o Autres : Mathematiques

Assistant en Programmation 12/02/2016 — en cours

o Encadrement d'une quarantaine d'etudiants de Game Programing sous un environnement Linux dans les domaines
suivants: C, C++, architecture, multithreading, réseau, mathématiques, OpenGL et Git.

Owl Perception 29/06/2015 — 30/09/2015

o Developpement d'applications de realite virtuelle multiplateformes (PC, Android, 10S) sous Unity3D et C# pour
Oculus, Cardboard et Samusung Gear.

Isart Digital - Paris 2013 — en cours
Skyrim : Jeu Skyrim like avec Unity3D, en C#, en 2 mois, a 2 personnes.

Mario Kart : Jeu Mario Kart like avec Unity3D, en C#, en 2 mois, a 2 personnes.

Moteur de jeu : Moteur de jeu en C++, OpenGL, avec editeur Qt en 6 mois a 9 personnes.

Editeur de jeu : Editeur de jeu en C++, OpenGL et Qt en 5 jours, seul.

A d'un jeu d'échec : Coder l'lA d'un jeu d'echec avec Unreal Engine, en C++, 2 semaines, a 2 personnes.

Multi Shooter : TPS en reseau avec Unreal Engine, en C++, 2 semaines, a 2 personnes.
Malloc : Recoder malloc, realloc, calloc et free en C, POSIX (pthread) et Linux en 4 jours, seul.

Epitech - Paris 2011 — 2012

425h : Ecriture d'un shell niveau bash en C sous Linux, en 3 mois, & 5 personnes.

Sport : Gym, course, vélo.
Autre : Le transhumanisme, les technologies NBIC, les sciences cognitives, lintelligence artificielle, les
nanotechnologies, l'astronomie, le sport et l'actualite.




