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Un disegno gestuale & un’opera definifa dalla sua rapidita di esecuzione.

Il gesture drawing € un allenamento fondamentale e impareggiabile per
gualungue disegnatore che voglia padroneggiare 'arte di

catturare il movimento e il dinamismo, sia del proprio segne che dei soggetti

che con 2550 ntras.

Assierne a Nicola Sommarco, disegnatore per Walt Disney ltalia e
Crearmworks Animafion, esploreremo 'arte del gesture drawing e del cha-
racter design e ci misureremo in una diverfentissima sessione di

disegno dal vero con dei modelll d'eccezione:

i ballerini della Bologna Swing Dance Society!
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PROGRAMMA:

1% Giarno:

v [ntroduzione

o Cos'é lo sketch

o Chservazione

v Legoere le emozioni

» Cos'e il gesture

* Lo sketch book dell’animatore
* Dove e quando fare sketch
« Composmone

* Prenders nofa

+ Llinee

» Semplificazone

A* Giarno:

» 2 tipi di character designer
» Come inziare

* Penonalita del pesonaggi
» Ricerca (reference)

» Stile

» BEsploranone (shape form)
* Llinee dritte e curve

+ BEvitare le tangenti

* Pracologia delle forme

» FEta

» Scalo

* Model sheet

» Stoging & composizone

» Colore

* Preparasi al mondo del lavoro
* Preporazone del portfolio

2® Giorno:

» Think in 3D
v Silhouette
o Cancatura
* Prncipi d'animazone
* Heaod gesture
* Prospettiva infuifiva
» Disegna “verbi" non “sostantini”
 Linguaggio del conpo
» Memory sketch
* Hementi della posao
* Lo spaozio
» Live Sketching
(sessione dal vero con ballenni)

* Disegna “Stone”
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L'INSEGNANTE

Micola Sammarco, 22 anni, Taranto, Puglia.

Ha studiato cimema d'animozione all'occodemia
Memo Mt di Firenze.

= un character des gner, llustratore e animatore 20.
Attualmente lavora come lavout artist per Walt Disney
Company ltaly, collabora con Dreamworks Animation
come concept character artist & come llustratore per

il mercato Amerncano e Francese.

http://nicoclasammarcoartworks blogspot.i

htto:f foeew facebook com/ArCiNicolaSammarce

| BALLERINI

la Bologna Swing Dance Society & un clan di
un'organizzazione piv ampia, la Swing Dance Society,
che unisce diverse realta di indyvhoppers sul termtorio
nanonale & ha come scopo la diffusione della cultura
amercana sviluppatas durante guel penodo stonco
che viene definito "Swing Era"

Il ballo che | nostn modell propomranno & il Lindy Hop,
la danza che s diffuse negh 5tat Unifi tra gli anni 30 e

40, lo stile che =1 ballova a Mew York nelle grandi sale
OLOGHA T DANCE da ballo di Hardem.

SV I N G Nt/ fweeaw bsds. it

H'ﬂ- I Pvmnnmns sws el et e o e ey e et ‘I'
nttp:/ fwwnar swingdancesociety.




