TEMA 1. ORDENADOR Y SISTEMA OPERATIVO

Sonia Esteban
T.I.C. 4° E.S.O.



CHAS CREADO UNOS
*No olvides tomar apuntes y APUNTES OMLINE

subirlos a tu blog diariamente ALGUNA VEz?

=Abre tu blog y linka la
direccion de la web de la
asignatura:

http://sestebanl003.wixsite.com/serweb



http://sesteban1003.wixsite.com/serweb

=1945: ENAC, grande como una
habitacién con 18000 wvalvulas. Muy
lento.

= 1958: velocidad algo mayor. Emplean
transistores y lenguajes COBOL vy
FORTRAN.

EMPLEAN MICROCHIPS (100.000 HESIEL:
TRANSISTORES/CM2). e

+ A PARTIR DE 1964 LA POTENCIA __
DE UN ORDENADOR SE DUPLICA wfih-cll
CADA DOS ANOS. . |




;QUE ES UN EQUIPO INFORMATICO?

= Ordenadores, periféricos y programas que automatizan el

tratamiento de la informacion.

= Su funcionamiento se basa en la arquitectura de Von Neumann

‘Todo conectado por Buses
Intercambio de informacién

—

Proporciona datos a la CPU
Almacena los resultados

== Realiza calculos matematicos complejos

Memory
CPU
Control —* Ar|thmet|c
Unit . | Logic
Unit
Input Output

Comunica con el usuario

— e .
Periféricos E/S

= Existen cada vez mas dispositivos con esas funciones @



= PC escritorio: con periféricos o iMAC
= Portatil: mas pequeno, algunos tactiles

= Ultrabook: mas finos, sin lector optico
y con SSD

=eBook: pantalla de tinta electréonica
para leer comodamente

=Tableta: origen en libros digitales, se
ha convertido en ordenador de mano

=Smartphone: los de pantalla>5”
Phablets

=Equipo hibrido: integracion de
distintas funciones y dispositivos




TIPOS DE ORDENADORES

=Estaciones de trabajo:
Muy potentes, en ambitos
cientificos (universidades,
centros de estadistica,)
S5.0. LINUX o UNIX

habitualmente.
H « Mainframes o servidores:
los utilizan muchos

| usuarios a la wvez. En
mg Concesionarios y bancos.




PERO...;QUE ES UN ORDENADOR?

= Los ordenadores son maquinas, constituidas por elementos fisicos y
programas.

= Se componen de:
= SOFTWARE. Programas

@ =
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B/l \\\n
= A - HARDWARE. Maquinaria

= Evolucionan a la par. (HW mas velocidad. SW para aprovechar este avance)

e



PERO...;QUE ES UN ORDENADOR?

= SOFTWARE (programas): Instrucciones que le hacen funcionar:
= Sistema operativo: MS-Dos, LINUX, UNIX, Windows, ios.

= Programas de aplicaciones: word, excell, internet explorer,
Photoshop, autocad, etc

- HARDWARE (maquinaria): Seran todos aquellos elementos fisicos
de un ordenador (se pueden tocar):

= Unidad central de proceso (CPU) y sus componentes internos.
= Periféricos: monitor, teclado, ratédn, modem, impresora, etc.

e



P. De Entrada ‘

FUNCIONAMIENTO BASICO

=FE]l ordenador recibe datos de entrada o instrucciones a

Central

De Procesamiento

Unidades de
Almacenamiento

través de programas o dispositivos de entrada

=Realizar operaciones con los datos(procesarlos vVy/o

almacenarlos) CPU y componentes: HE

D, CD, RAM, etc.

= Muestra los datos a los usuarios en un dispositivo de salida

apropiado.

____ W P. De Salida

L




ACTIVIDAD |

CUELGA LOS APUNTES EN TU BLOG

*No olvides anadir un esquema
(ilmagen) de la arquitectura fisica del
ordenador teniendo en cuenta la
entrada, procesamiento y salida de
los datos.




ESQUEMA ARQUITECTURA PC

Solucién actividad 1




ACTIVIDAD 2

= Investiga qué pieza es la que te ha tocado
= Nombre
= Funcién
= Tipos
= Conexiones

= Escribe todo lo investigado en un documento de google
drive y compartelo con

= Fecha de entrega 28 de septiembre hasta las 00:00 horas (si1
andas espabilado podras acabarlo en la hora de clase)

e


mailto:sesteban1003@gmail.com

ACTIVIDAD 3

= Abre lo investigado sobre tu pieza en google drive, lee los
comentarios.

= Escucha atentamente durante la sesidén y afiade, quita o corrige
informacidn.

= Cuelga una entrada en tu blog con la informacioén corregida.

* Accede a los blogs de tus compafieros y en la misma entrada
anterior, crea hipervinculos para acceder desde tu blog a la entrada
de cada pieza y tener toda la informacion. Los hipervinculos deben
indicar el nombre de la pieza que se explica en cada uno de ellos.




HERDWARE: COMPONENTES FISICOS DEL PC

= Es lo primero que vemos al abrir un ordenador. Se conecta
todo a la placa base.

= Componentes basicos:
= Placa base
= Microprocesador.
» Memoria Interna: RAM, BIOS y CACHE.
= Ranuras de expansion (tarjetas de expansién).
= BUS - cables — autopistas: IDE y SATA
= Fuente de alimentacion.
= Periféricos de almacenamiento E/S: DD, SSD, CD-DVD, Flash.




PLACA BASE

ranuras PCI chipset conectores teclado,

raton, USE... (ATX)

conector
electrico

ranuras
ISA

Zocalo
ZIF
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PLACA BASE

= A ella se conectan todos os dispositivos del ordenador
= Tiene circuito impreso y elementos electronicos

= Elementos de la placa base:

= Socket o zbécalo de microprocesador: conector del microprocesador, sujecion
del cooler. OJO compatibilidad socket y microprocesador

= Ranuras de memoria: evoluciobn de mddulos DDR DDR2 DDR3. OJO
compatibilidad de velocidad con placa base (MHz)

= Chipset: circuitos integrados encargados de control de datos y dispositivos.
= Las placas mas modernas tienen el GPU (microprocesador grafico) en sl chipset
= Zona norte controla RAM, microprocesador y GPU
= Zona sur controla periféricos y unidades de almacenamiento

= BIOS y CMOS: contienen informacidén béasica sobre la placa base, que no se
borra al apagar el equipo gracias a la pila. Para restaurar los valores debemos
desconectar y reconectar la pila.




PLACA BASE

= Elementos de la placa base:

= Ranuras de expansion: para tarjetas que amplian la capacidad como
tarjetas de red, de video, de audio...

= PCI: las mas usadas
= AGP: para algunas tarjetas de video
= PCI Express: a mas velocidad
= Conectores IDE y SATA: para DD y unidades de almacenamiento
= IDE, SATA, SATAZ, SATA3
= Conector de alimentacién: para la fuente de alimentacion (electricidad)
= ATX de 20+4 pines a la placa base

= Puertos de E/S: en la parte trasera del ordenador para conectar los
periféricos.

= A veces integrados en placa base
= A veces en tarjetas de expansion




PLACA BASE

BIOS Ranuras de memoria RAM

Zb6calo para el Conector IDE

microprocesador

I Conectores SATA

4

”

-

Chipset

Ranuras PCJ
Puertos de

entrada/salida Ranuras PCJ

expres




= Es el cerebro del ordenador
= por ejemplo AMD Athlon 3800mhz (marca, modelo, velocidad)

= En su interior existen millones de transistores que realizan
operacilones aritmeéticas y logicas

= Permite ejecutar el software de la maquina.

“Un ordenador es mas potente cuanto mas veloz es su
microprocesador y cuanta mas memoria RAM tiene”.

e



MICROPROCESADOR
(CPU}

=Es un dispositivo de unos 4 cm de lado.
Tiene multiples patillas.

= Se inserta en un zocalo y sobre €l colocamos
pasta térmica, un disipador metalico de alta
conductividad térmica y un ventilador, pues

trabaja a grandes velocidades y se calienta
mucho.

=La velocidad de operacidon se mide en
hertzios. 1 Hz = 1 operacion por segundo.

@




Procesador | Intel® Core™ |i7|-16 700

MICROPROCESADOR
(CPU)

Procesador | Intel® Core™ \17 -6920

1 2

f - x o=
Marca Modificador Indicador Dglt Sufijo  Sufijo d
de marca de de letra linea de
generacién d SKU producto

= Caracteristicas para evaluar un microprocesador:

= Arquitectura del bus de comunicacidn: Bits simultaneos que puede

recibir y procesar. Capacidad de proceso. (carriles de carretera) 32bits
64 bits.

= Numero de nucleos: para el calculo. Realizan operaciones en paralelo
como s1 hubiera varios procesadores iguales Dual core 2, Quad4,
Octacore8.

= Memoria caché: permite el acceso ultrarapido a datos sin acudir a la
ram a coger o almacenar datos. 13 hasta 3 Mb, 15 entre 3 y 6 Mb, 17 entre
4 y 8 Mb.

= Frecuencia de reloj: cantidad de ciclos de operaciones por segundo
2GHz (2 millones de operaciones por segundo) @



MEMORIAS INTERNAS

=Sistema de almacenamiento intermedio entre la CPU y los
periféricos.

= Casi todos los dispositivos del ordenador llevan incorporada
una memoria: las impresoras, las tarjetas de video, el propio
microprocesador, el disco duro ...

=« Existen varias memorias internas:
= Memoria RAM
= Memoria BIOS

= Memoria Caché




MEMORIA RAM

=L.a RAM Random Access Memory (memoria de acceso aleatorio)
permite la ejecucidn de aplicaciones (sinultaneas), dependiendo
de su tamano puede ralentizar el ordenador o colapsarlo.

= Es volatil: al apagar el PC se borra por completo

= Tipos:
= SRAM: estatica, no precisa consumo eléctrico mientras el PC esta
encendido. Acceso mas rapido, menor capacidad y caras

= DRAM: dindamica, precisa consumo eléctrico par mantener los datos.
Mas lenta, mas capacidad, barata. La mas comun.
®



MEMORIA RAM

= Los mdédulos son circuito impresos con microchips de
almacenamiento soldados a ambas caras.

= Caracteristicas de un modulo de memoria

= Tipo de encapsulado y numero de pines: ranura de
expansion compatible conel tipo de moédulo. Cambia el
n° pines y el voltaje de funcionamiento

= Frecuencia de trabajo: cantidad de cicos por segundo
par enviar datos MHz

= Tasa de transferencia: cantidad de datos que pueden
enviarse desde la RAM al microprocesador Mb por
segundo

= Capacidad: depende de la cantidad de microchips que
tenga el circuito impreso

DDR

DDR2

DDR3
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MEMORIA RAM

Mbps

1066 512 Mb
DDR 184 400 3200 1 Gb
DDR2 240 800 6400 4 Gb
DDR3 240 2600 9600 8 Gb

DDR4 288 3600 17000 32 Gb




MEMORIA BIOS
(PLACA BASE)

= BIOS (Basic Input-Output System) guarda Ia
configuracion, fecha y calendario. Funciona con una
pila independiente.

= Cuando se arranca un ordenador, la BIOS chequea,
en el orden en que se i1ndica, los siguientes
componentes:

1°) detecta monitor teclado y raton.

2°) detecta las unidades de memoria configuradas en
el equipo.

3°) llama al sistema operativo (S5.0.)

= La informacidén de este chequeo se compara con la
almacenada en la memoria , detectando cualquier
cambio en los componentes o configuracién del
sistema. Si el resultado del chequeo es correcto,
comenzara a cargarse el sistema operativo; en caso
contrario, el sistema emitira un pitido e informara del
problema.

= Se accede a la BIOS Setup al arrancar y pulsar
repetidas veces F8, esc o supr.

e



MEMORIA CACHE
(PLACA BASE)

= La memoria caché es un tipo de
memoria RAM, mucho mas rapida
que la convencional, aunque
también mucho mas cara.

= Por este motivo, los ordenadores

solo disponen de una pequeiia
cantidad de memoria caché (256,
512 o0 1024 KB).

= Memoria inteligente. Almacena uso

frecuente. Facilita al
microprocesador los programas o
datos que se utilizan

frecuentemente para ir mas rapido.




= Para conectar tarjetas que complementan el funcionamiento
del ordenador.

= Ranura PClI (Peripheral Components Interconnects).
Automatiza procesos y sirve en todos los sistemas. Casi
siempre de color blanco. Para conectar tarjetas de sonido, tv,
modem externo, red, etc

= Ranura AGP: Especialmente dedicado a los graficos.
Obtencién de mejores texturas en juegos y aplicaciones 3D.
Casil siempre de color marron. Para conectar una tarjeta
grafica adicional o mas potente.

RANURAS DE EXPANSION
(PLACA BASE)




BUS (CALLES, AUTOPISTAS)

= Son cada una de lineas metalicas de los
circuitos impresos por las que circula todo
tipo de Informacion, que va de un
dispositivo a otro

Es el elemento responsable de
establecer una correcta interaccién entre
los diferentes componentes del
ordenador, es por lo tanto, el dispositivo
principal de comunicacion.




INTERFACE IDE

= Configuran las unidades de memoria.

= Gobiernan el uso y prioridad en el arranque de las diferentes
unidades de memoria, es muy util en el caso de tener que formatear
alguna unidad.

= Se suele configurar para que arranque inicialmente la unidad C: o D:
con discos de arranque

| 1l
1547116540352 M

IDE Interface Power
Master/Slave Setting

L




Hard Dyrive

INTERFACE SATA

Power Cable

= (Serial Advanced Technology Attachment) Interfaz de
transferencia de datos entre la placa base y algunos
dispositivos de almacenamiento, como la unidad de
disco duro, lectora y grabadora de discos O6pticos,
unidad de estado sdélido u otros dispositivos

Serial ATA
Dala Cabila

= Mayores velocidades
= Mejor aprovechamiento cuando hay varias unidades

= Capacidad para conectar unidades al instante, es decir,
insertar el dispositivo sin tener que apagar la
computadora o que sufra un cortocircuito




FUENTE DE ALIMENTACION

= Un ordenador funciona a nivel de placa base a unos 5 voltios de
corriente continua. A mas voltaje las diferentes unidades se
quemarian.

= Para adecuar el voltaje de 240v en c. alterna a 5v de C. CONTINUA
se colocan las fuentes de alimentacién (transformador).

= Como se calientan suelen llevar un ventilador anexo.




PERIFERICOS ALMACENAMIENTO E/S

=Para almacenar datos.

Se conecta directamente ala placa |\
base por un BUS y requiere |
conexion eléectrica a la fuente

=Evolucion de la conexidn: SCSI,
IDE, SATA,SATA II, SATA III con
distintas cualidades y velocidad




PERIFERICOS ALMACENAMIENTO E/S

= Magneticos

=Sélidos

»Opticos: Laser

=Eléctricos: Flash o pendrive




DISCOS MAGNETICOS

. , Cabeza de Discos
= Discos Duros (ROM): Estan formados por lectura/escritura |
un conjunto de discos apilados con un
eje comun; entre ellos estan situadas las deibus .

cabezas de lectura-escritura de manera
que puedan leer y escribir en las dos
caras de cada disco. ( 20Gb a 1 Tb

actual).
Pueden ser internos o externos.

Tarjeta légica

Conector de Carcasa exterior sellada
corriente elécirica herméticamente para
. . proteger los discos
=Discos flexibles: 5 2 y 3 2. Son de 2 el polvo

plastico, recubiertos con  Oxidos
metalicos. De esta forma es posible
rabar vy transportar informacion.
?1 ,44MDb) casl en desuso.

e



DISCOS SOLIDOS

= Utiliza memoria no volatil, como la memoria flash,
para almacenar datos, en lugar de los platos o

discos magnéticos de las unidades de discos
duros (HDD) convencionales

En comparacion con los discos
duros tradicionales, las unidades de estado solido
son menos sensibles a los golpes, son

practicamente inaudibles y tienen un menor
tiempo de acceso
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DISCOS OPTICOS: LASER

= CD-ROM: Utiliza tecnologia laser. (Read only memory, solo lectura). La
informacidén en el CD se almacena en forma de pequenas hendiduras
creadas en la superficie del disco, siguiendo una pista circular. Cada
hueco representa el numero binario 1, y su ausencia representa el
numero 0. (700 Mb)

= DVD: Igual que los CD, pero con una capacidad de almacenamiento
mucho mayor. (4,7 Gb). Como un disco DVD tiene muchas mas
hendiduras por unidad de superficie grabada que un CD, la unidad
lectora de DVD dispone de un laser mas fino para poder leer con
precisidn los datos almacenados, también lee CD.

8Gb de doble capa.

= Blue-Ray: Mayor capacidad todavia 25 Gb. Esta empezando, también de
doble capa.

e



ELECTRICOS: FLASH 0 PENDRIVE

= Versatiles por su facil transporte (son diminutas) y por sus
conexiones sin necesidad de apagar o reinicliar equipo.
También llamada memoria USB por su conector.

= Son baratos.

= Almacenamiento digital de caracteres mediante puertas
l6gicas.

= Actualmente hasta 256 Gb.




ACTIVIDAD 3

= Abre lo investigado sobre tu pieza en google drive.

= Escucha atentamente durante la sesidén y afiade, quita o corrige
informacidn.

= Cuelga una entrada en tu blog con la informacion corregida.

* Accede a los blogs de tus compafieros y en la misma entrada
anterior, crea hipervinculos para acceder desde tu blog a la entrada
de cada pieza y tener toda la informacion. Los hipervinculos deben
indicar el nombre de la pieza que se explica en cada uno de ellos.




ALGUNAS PREGUNTAS...

= 1. En algunas ocasiones, al agotarse la bateria o pila interna de
un ordenador, este se desconfigura. Intenta explicar este hecho.

= 2. Investiga: ¢ Para qué sirve el programa BIOS SETUP que puede
ejecutarse al arrancar un ordenador pulsando sucesivamente
F8, esc o supr?




@ o {E1)

ESTRUCTURA LOGICA DEL DD .~ \
= 0O 0O e

= Sector de arranque: MBR (Master Boot Record) contiene la informacién
sobre las particiones y arranca desde la particidn que contenga el S.O.
= Algunos virus destruyen este sector y hacen perder toda la informacién

= Particiédn de DD: dividir el disco para que se comporte como varios. Es
aconsejable hacer particiones para tener una copia de seguridad

= Sistema de ficheros: cada S.0O. organiza de manera diferente
= Windows: FAT, FAT32, NTFS

= Linux: ext2, ext3, ext4
= Mac: HFS, HFS+

= Organizacidén de archivos: de manera jerarquica en el arbol de ficheros




LOS SISTEMAS OPERATIVOS

* S.0. es un programa que se inicia al encender el equipo
informatico y se encarga de...

. Gestionar los recursos del sistema:
Hardware: controla el funcionamiento del raton, teclado, impresora, etc.

Software: administra la ejecucion e instalacion de los programas, Vadh
procesador de textos, editores de fotografia, etc.

. Permitir la comunicacion del usuario con el ordenador.



TIPOS DE SISTEMAS OPERATIVOS

* Los S.0O. se encuentran en todos los dispositivos con
microprocesadores para navegar por menus y ejecutar las aplicaciones

* Plataformas moviles:Windows Mobile, Symbian, iOS, Android, Ubuntu...

e Computadores que funcionan como servidores: UNIX,

e Ordenadores personales:Windows, Macintosh, LINUX, MacOS...

fJ (V\ A symbian

— o4 ®
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TIPOS DE SISTEMAS OPERATIVOS I <. ~=._ <.

/\

0--‘ Client

o Cantidad de tareas simultaneas et .

. , lie Client
o Monotarea: una tarea simultanea: MS-DOS client

e Multitarea: varios procesos a la vez compartiendo el procesador:Windowz7, Linux.

e Usuarios

e Monousuario: solo puede trabajar un usuario a la vez en el ordenador:Windows/, Linux.

e Multiusuario: varios usuarios simultaneos compartiendo los mismos recursos: Unix,
Windows Server 2008.




TIPOS DE SISTEMAS OPERATIVOS II

» Equipos que gobiernan el sistema

e Monopuesto: el SO administra una maquina con un unico puesto de acceso. Sistema
centralizado:Windows7, Linux, MS-DOS

e Multipuesto o multiacceso: una CPU central realiza los procesos solicitados por los
distintos terminales en red. Los terminales utilizan HW y SW central para funcionar.

*Un solo procesador: dedica pequenas partes de su tiempo a cada tarea

*Varios procesadores: cada microprocesador se dedica a una operacion distinta




PRINCIPALES FUNCIONES DEL
SISTEMA OPERATIVO 1

» Gestiona los recursos: envia ordenes a los perifericos.

e Presenta la interfaz del usuario: Herramienta de
comunicacion maquina-usuario.

. Tipo grafico: iconos que seleccionamos para realizar una tarea. o

- Tipo menu: listado de opciones a elegir.

- Tipo de comandos: lenguaje compresible por el ordenador.

I\




PRINCIPALES FUNCIONES DEL
SISTEMA OPERATIVO II

e Administra los archivos: almacena los datos de la memoria,
se encarga de copiarlos, moverlos cambiarles de nombre.

e Administra las tareas: se encarga de regular el orden de
ejecucion de las instrucciones.

Un SO es un conjunto de programas de control que
gestiona periféricos, ficheros y usuarios y ofrece un
entorno para el desarrollo del trabajo del ordenador

@



¢SABES (UE TU l WINDOWS
TAMBIEN UTILIZA MS-DOS:




INTERPRETE DE COMANDOS I

= Definicidn:
= El interprete de comandos es una aplicacion que se utiliza

para comunicar al usuario con el sistema operativo mediante
la estructura de ordenes (comandos).

= También se denomina consola

= Funciona de acuerdo a los comandos del sistema operativo
MS DOS.




INTERPRETE DE COMANDOS II

=Formas de acceder a la consola
= Bajo el sistema operativo Windows se accede

= Inicio/Ejecutar/cmd

=Inicio/Todos los
programas/Accesorios/Simbolo del sistema.

| : Windows Mowie Maker

o Windows Update
. 1-dip
, Accesorios
Mj Bloc de notas

1| Calculadora

o+ Centro de bienvenida
@ Centro de movilidad de Windows

L - - -
'lfi:l' Centro de sincronizacion

2= Conectarse a un proyector de red
‘& Conexidn a Escritorio remoto
123 Ejecutar
M Explorador de Windows
L Grabadora de sonidos
4 Paint
% Recortes
Bl Simbolo del sistema
B Windows Sidebar
=} WordPad
. Accesibilidad
. Herramientas del sistema
. Tablet PC




COMANDOS

= DIR: muestra el contenido del directorio de trabajo.

= MD: Sirve para crear un nuevo directorio.
= RD: Sirve para borrar un directorio.
= CD: permite cambiar el directorio de trabajo.
= CD..Vuelve al directorio inmediatamente superior.
= CD\ Nos mueve al directorio raiz.
= CD directorio Nos cambia al directorio que hemos escrito.
= DATE. Visualiza la fecha
= TIME. Visualiza la hora
= CLS. Borra de la pantalla todas las ordenes anteriores.
= FORMAT. Borra los datos de una unidad de almacenamiento,

= COPY: copia archivos de la ruta donde estemos trabajando a la que
le indiquemos

= REN: Sirve par cambiar el nombre del archivo que expresemos por el
nuevo nombre que pondremos a continuacién.

= DEL: Sirve para borrar un archivo.




ACTIVIDAD 5

= Accede a la web de la asignatura, linka la web en una entrada de tu blog con un
hipervinculo.

= Accede a tu clase y realiza las practicas 1 y 2 de ms-dos realizando capturas en un
documento de google drive

= Comparte tu documento con

= Fecha de entrega:
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INSTALACION DE UN S.0.

Microsoft i
# !

CD

il \\/

Windows 10
° r ° ..
=.Y s1no tengo lector optico?

=USB bootable
=[SO de CD

= Introducir en USB con Universal
USB Installer




INSTALACION DE UN §.0.

1. Entrar en el menu bios pulsando al inicial el PC: Esc, Del,
Supr, F2 o F10

2. Cambiar secuencia de arranque

3. PRECAUCION CON LAS PARTICIONES, EL TIPO DE
FORMATEO,Y LOS DATOS QUE QUIERAS CONSERVAR

4. Tanto en el BIOS SETUP como durante el formateo del

equipo puedes perder todos los datos incluso estropear
por completo tu ordenador. SI NO SABES, CONSULTA.




Phoenix - AwardBIOS CHOS Setup Utilit

~ BiiWW Advanced Power Boot Exit

Select Menu

Item Specific Helpk

Change the internal

6 - 56 : 30
System Date Jan 11 26087
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UTILIDADES DE WINDOWS

= Interfaz grafica que evoluciona constantemente

= Adaptarse a los cambios APRI

B9 |Control Panel
File Edt \iew Help

IS[=1 3

$ = @

A{'.c sdJIt_l,J Al:ldNew .t’-\dl:lJFlenmve Dated Time

A anan

Dial-Up Metwarking enables you to connect one
computer to another computer and ta the netwark by
using & modenn.

(=) Stanlp
> £B Miciosolt Exchange
v M M3-DOS Prompt
’ [=] The Microsoft Network

[#s ﬂ (] Control Panel | (z2) DialUp Networking | & Catoulator
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CENTRO DE ACTIVIDADES Bc
RE = | Este equipo -
Papelera de = )
SR i quipe | Vista
reciclaje Seguridad y
L b = ] i aayud:  14:45
Propiedades Abrir Cambiar  Accesoa  Conectara  Agregaruna Abrir X 8
i 6 on B3 Tiene 3 s que s
DE WIND UWS 13 o

o 2
i €03  PERSONALIZACION
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= Cortana: asistente personal por P _—
VOZ O texto e o _‘ 2200 Pantalla de blogueo

= Panel de escritorios y tareas:
iconos de aplicaciones en
ejecucién

= Centro de actividades: avisos

del sistema para configuracién
rapida

= Menu contextual: al pulsar botén derecho del ratén. Cambia en funcién del objeto sobre el que
cliquemos y tendra mas o menos opciones segun las apps instaladas

= Mendu inicio: para acceder a programas instalados, usuario, panel de control o apagado.

e



UTILIDADES DE WINDOWS

=Panel de control

p Desinstalar o reparar. Visualizar fecha de
L2 JLER AT instalacién y frecuencia de uso

Actualizacidn de drivers, solucionar problemas
Hardware y sonido de deteccién de dispositivos o problemas con
drivers

Cuentas de usuario Crear y configurar cuentas de usuario
Redes e internet Configurar red local, grupo hogar e internet
L E RS TV TS ERTA TV BV EPETS TS B Configurar elementos visuales

Firewall, actualizaciones, copias de seguridad,
historial de archivos, propiedades del sistema

Sistema y seguridad




ACTIVIDAD 4

= Accede a las siguientes utilidades de Windows,
realiza una captura de pantalla y explica
brevemente en una o dos frases su utilidad:

= Desfragmentador de disco duro
=Copia de seguridad
= Escritorio remoto

=Cuelga una entrada en tu blog




SOLUCION

 Desfragmentador de disco duro: cuando guardamos y borramos

o cambilamos de sitio archivos Windows puede estar haciendo una

» mala colocacion y aprovechamiento de la meoria, lo que ralentiza

@. el proceso de busqueda, apertura y almacenamiento. Esta

herramienta mueve fisicamente los archivos para ordenar el DD,
agrupar su espacio libre y permitir un rapido acceso.

o = Copia de seguridad: realiza copia de los documentos de un
:%,.L usuario o de todo el sistema con sus programas y archivos. Evita la
=~ perdida de datos en el equipo por accidente, virus o averia.

= Escritorio remoto: tecnologia que permite a un usuario trabajar en
una computadora a traves de su escritorio grafico desde otro
terminal ubicado en otro lugar. Es decir, son programas que
uf? permiten acceder e interactuar con un ordenador a distancia. Una
opcidn muy util si quieres controlar el PC de casa desde la oficina o
solucionarle un problemilla a un amigo sin moverte del sitio
L



UTILIDADES DE WINDOWS

@ Herramientas de accesibilidad: para discapacidades o problemas fisicos.

e

i

= Lupa: ampliar pantalla e

= Narrador: lee el texto y lo convierte en audio H

. r
= Reconocimiento de voz: manejar el PC con instrucciones por voz 7
" Teclado en pantalla: uso sin teclado = &=,

h 1

= También podemos modificar contrastes, facilitar el uso del raton,
usar texto alternativo a los sonidos, etc.

e



UTILIDADES DE WINDOWS

= Actualizaciones: 5.0. actualizado como medida de
seguridad, se reparan los errores encontrados en él.

4 AT oem Fai T ey
K '.II'.IIII ||:ln_-'."l'.':‘l I-\_-I -.-”:l L_lt

th

=Drivers: la mayoria de dispositivos son reconocidos e
instalados automaticamente. S1 alguno no es
reconocido podemos acceder al “Administrados de
dispositivos’ para instalar o actualizar el driver, o
instalar software alternativo como Everest (deteccién
de dispositivos e informacién) o “Driver Easy”
(instalacion y actualizacidn de drivers)que nos ayude a
solucionar el problema.

oy Administrader de dispositives



UTILIDADES DE WINDOWS

-Ap11cac1ones del sistema: algunas apps que no
estan incluidas en el sistema son necesarias para €l
funcionamiento de otros programas, Flash, Cdédecs
de video, Java. Silverliaht...

@ c_f_i) Java 3 - g
— ADOBE AIR Silverlight

=Particiones de discos duros: recomendable tener 2,
una para €l 5.0. y otra para archivos como medida &
de seguridad. Para no perder datos por virus o 4
formateos del PC.




SISTEMAS OPERATIVOS VIRTUALES

= Escritorios remotos: servidor comparte 5.0. a clientes,
se identifican y acceden. En ocasiones se usan equipos
obsoletos como escritorios remotos funcionales y
modernos.

= Web OB: Los 5.0. web son sitios de internet donde nos
identificamos y entramos en una pantalla de escritorio
con apps en la nube, almacenamiento y configuraciéon

de usuario. @ webOS




=Maquinas virtuales:
Emular un S.0. en
otro. P. e]: VirtualBox,
Vmware, Parallels...
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