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BASES	
  PARA	
  EL	
  CONCURSO	
  DE	
  ANIMACION	
  DIGITAL	
  	
  
ANIMACOMIC	
  2014	
  

“PIRATAS	
  Y	
  CORSARIOS,	
  ENTRE	
  LEYENDA	
  Y	
  REALIDAD”	
  
www.animacomic.cl	
  

	
  
	
  
CAPITULO	
  I.	
  
DE	
  LA	
  DEFINICION	
  Y	
  OBJETIVOS:	
  
	
  
Preocupado	
   de	
   fomentar	
   la	
   lectura	
   y	
   la	
   difusión	
   del	
   patrimonio	
   histórico	
   de	
   Chile	
  
mediante	
   el	
   uso	
   de	
   tecnología	
   digital,	
   la	
   Alianza	
   Francesa	
   de	
   Viña	
   del	
  mar	
   y	
   la	
   Librería	
  
Baobab	
  de	
  Santiago	
  organizan	
  con	
   la	
  participación	
  del	
  Centex	
  del	
  Centro	
  Nacional	
  de	
   la	
  
Cultura	
  de	
  Valparaíso	
  un	
  festival	
  de	
  comic	
  y	
  animación	
  denominado	
  AnimaComic	
  2014	
  en	
  
el	
  Centex,	
  del	
  05	
  de	
  diciembre	
  hasta	
  el	
  08	
  de	
  enero	
  del	
  2015.	
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El	
  tema	
  es	
  Piratas	
  y	
  Corsarios,	
  entre	
  leyenda	
  y	
  realidad,	
  y	
  permite	
  exhibir	
  una	
  selección	
  de	
  
dibujos	
  de	
  comics	
  de	
  autores	
  Europeo	
  y	
  el	
  trabajo	
  de	
  ilustrador	
  Chileno	
  en	
  relación	
  a	
  este	
  
contenido.	
  
Para	
  cumplir	
  con	
  este	
  objetivo	
  y	
  asegurar	
  el	
  desarrollo	
  de	
  tecnología	
  de	
  animación	
  digital,	
  
se	
  invita	
  a	
  jóvenes,	
  estudiantes	
  y	
  personas	
  interesadas	
  en	
  el	
  comic,	
  el	
  diseño	
  gráfico	
  y	
  el	
  
arte	
  video	
  digital	
  a	
  participar	
  de	
  un	
  concurso	
  de	
  animación	
  digital.	
  
	
  
El	
  objetivo	
   fundamental	
  es	
  captar	
  un	
  público	
  que	
   lee	
  poco	
  pero	
  que	
  "consuma"	
  muchas	
  
imágenes,	
   para	
   que	
   conocen	
   otra	
   faceta	
   de	
   libros	
   con	
   contenidos	
   gráficos	
   de	
   calidad,	
  
adaptado	
  al	
  medio	
  digital,	
  sin	
  desvirtuar	
   los	
  contenidos	
  originales,	
  ofreciendo	
  una	
  nueva	
  
posibilidad	
  atractiva	
  de	
  leer.	
  
	
  
Existe	
  hoy	
  en	
  día	
  varios	
  programas,	
  parte	
  de	
   la	
   familia	
   "cross	
  media",	
  que	
   funcionan	
  en	
  
computador	
  personales	
  y	
  accesibles	
  a	
  un	
  amplio	
  público	
  de	
  estudiantes	
  de	
   la	
  carrera	
  de	
  
diseño	
   gráfico,	
   cine,	
   pero	
   también	
   a	
   cualquier	
   público	
   aficionado,	
   tales	
   como	
   Adobe	
  
Photoshop,	
  Adobe	
  After	
  Effect,	
  Adobe	
  Premiere,	
  Final	
  Cut,	
  Flash	
  o	
  similar.	
  
	
  
El	
   concurso	
   de	
   adaptación	
   digital	
   en	
   video	
   consiste	
   en	
   animar	
   dibujos,	
   previamente	
  
digitalizados,	
  mediante	
  programas	
  especializados	
  del	
  tipo	
  descrito	
  anteriormente,	
  dando	
  
un	
  ritmo,	
  efectos	
  de	
  movimientos	
  y	
  otros,	
  a	
  los	
  dibujos,	
  	
  según	
  un	
  guión	
  a	
  desarrollar	
  de	
  
acuerdo	
   al	
   propósito	
   y	
   exportado	
   a	
   un	
   formato	
   de	
   video	
   digital,	
   permitiendo	
   una	
   fácil	
  
lectura	
  y	
  amplia	
  difusión.	
  	
  Se	
  puede	
  agregar	
  efectos	
  sonoros	
  para	
  apoyar	
  la	
  narrativa.	
  
	
  
Es	
  por	
  eso	
  que	
  se	
  invita	
  a	
  toda	
  persona	
  que	
  maneja	
  semejantes	
  programas,	
  dentro	
  o	
  fuera	
  
de	
  una	
  carrera	
  de	
  diseño	
  gráfico	
  o	
  cine,	
  a	
  participar	
  del	
  concurso	
  nacional	
  "Animacomic,	
  
Piratas	
   y	
   Corsario,	
   entre	
   leyenda	
   y	
   realidad".	
   Todas	
   las	
   informaciones	
   o	
  modificaciones	
  
relativas	
  al	
  concurso	
  serán	
  publicadas	
  en	
  el	
  portal	
  www.animacomic.cl,	
  y	
  se	
  puede	
  hacer	
  
preguntas	
  a	
  info@animacomic.cl	
  hasta	
  el	
  15	
  de	
  noviembre	
  2015.	
  
	
  
Este	
   Concurso	
   contempla	
   2	
   categorías	
   en	
   las	
   que	
   según	
   los	
   temas	
   existirá	
   una	
   entrega	
  
distinta,	
  con	
  la	
  misma	
  técnica	
  de	
  realización	
  y	
  formato	
  de	
  entrega.	
  
	
  
CAPITULO	
  II.	
  
DE	
  LA	
  TECNICA	
  Y	
  PRESENTACION	
  
	
  
En	
  regla	
  general,	
  el	
   formato	
  para	
   la	
  entrega	
  de	
  las	
  animaciones	
  digital	
  en	
  video	
  deberán	
  
cumplir	
   con	
   el	
   formato	
   mp4	
   con	
   compresión	
   h.264,	
   1920x1080	
   a	
   30fps.	
   También	
   se	
  
aceptara	
  el	
   formato	
  MOV	
  con	
  compresión	
  h.264	
  o	
  Apple	
  Pro	
  Res,	
  1920x1080	
  a	
  30fps.	
  El	
  
flujo	
  de	
  datos	
  máximo	
  no	
  deberá	
  exceder	
  5	
  MB/s.	
  
El	
   eventual	
   sonido	
   encapsulado	
   en	
   el	
   archivo	
   digital	
   deberá	
   tener	
   una	
   calidad	
   tipo	
   CD	
  
como	
  mínimo	
  (128kb/s).	
  
Un	
   nivel	
   de	
   calidad	
   técnica	
   equivalente	
   se	
   puede	
   apreciar	
   en	
   el	
   "trailer"	
   del	
   festival	
  
publicado	
  en	
  el	
  portal	
  www.animacomic.cl.	
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La	
  técnica	
  de	
  animación	
  digital	
  se	
  basa	
  en	
  el	
  uso	
  de	
  programas	
  que	
  permiten	
  todo	
  tipo	
  de	
  
efectos	
   visuales,	
   movimientos	
   de	
   camera,	
   animación	
   de	
   todo	
   o	
   parte	
   de	
   una	
   imagen,	
  
efectos	
  de	
  colores	
  y	
  deformaciones,	
  efectos	
  de	
  transiciones	
  entre	
  secuencias.	
  También	
  se	
  
puede	
  contemplar	
  agregar	
  una	
  o	
  varias	
  pistas	
  de	
  sonido	
  al	
  video,	
  con	
  música,	
   sonidos	
  y	
  
ruidos	
   que	
   permiten	
   mejorar	
   la	
   experiencia	
   del	
   espectador.	
   Las	
   músicas	
   o	
   sonidos	
  
deberán	
  ser	
  o	
  originales	
  u	
  obtenidas	
  de	
  un	
  banco	
  de	
  libre	
  acceso,	
  sin	
  derechos	
  de	
  autores.	
  
	
  
El	
   numero	
   de	
   participación	
   no	
   está	
   limitada,	
   y	
   cada	
   concursante	
   podrá	
   presentar	
   tanta	
  
animación	
  en	
  cada	
  una	
  de	
  las	
  dos	
  categorías	
  del	
  concurso,	
  como	
  lo	
  estima	
  útil.	
  
	
  
La	
  forma	
  de	
  evaluación	
  del	
  jurado	
  se	
  basara	
  más	
  en	
  la	
  comprensión	
  de	
  la	
  narración,	
  de	
  
los	
  efectos	
  y	
  la	
  creatividad	
  de	
  la	
  edición,	
  que	
  respecta	
  y	
  valoriza	
  la	
  historia	
  y	
  la	
  gráfica	
  
original,	
  en	
  la	
  emoción	
  que	
  logra	
  trasmitir,	
  que	
  en	
  la	
  duración	
  de	
  la	
  animación.	
  
	
  
El	
  concurso	
  cuenta	
  con	
  2	
  categorías	
  que	
  se	
  describen	
  a	
  continuación:	
  
	
  
1-­‐SASKIA,	
  CATEGORÍA	
  ADAPTACION	
  DE	
  UNA	
  SELECCION	
  DE	
  	
  PÁGINAS	
  DEL	
  ALBUM	
  "SASKIA	
  
DES	
  VAGUES"	
  DE	
  PIERRE	
  DUBOIS	
  Y	
  LUCIEN	
  ROLLIN,	
  Dargaud	
  editor:	
  
	
  
Se	
  entregan	
  copias	
  digitales	
  en	
  alta	
  definición	
  (5100X7020	
  pixeles)	
  de	
  cada	
  página	
  extraída	
  
del	
  	
  libro	
  "Saskia	
  des	
  vagues"	
  (Saskia	
  de	
  las	
  olas)	
  de	
  Pierre	
  Dubois	
  y	
  Lucien	
  Rollin,	
  Edición	
  
Dargaud,	
  dividida	
  en	
  3	
  secciones	
  descritas	
  más	
  adelante.	
  	
  
	
  
El	
   concursante	
   es	
   libre	
   de	
   elegir	
   un	
   mínimo	
   de	
   5	
   consecutivas,	
   adentro	
   cada	
   sección,	
  
siguiendo	
   lo	
  que	
  mejor	
   le	
   inspira	
   	
  para	
   realizar	
  su	
  animación	
   (Archivos	
  digitales	
   formato	
  
JPG	
   disponibles	
   para	
   su	
   descarga	
   una	
   por	
   una,	
   en	
   www.animacomic.cl,	
   1.5MB	
   por	
  
imagen).	
  Sin	
  importar	
  la	
  cantidad	
  de	
  páginas,	
  ni	
  el	
  largo	
  total,	
  se	
  privilegiara	
  la	
  estructura,	
  
con	
  presentación,	
  clímax	
  y	
  final.	
  
	
  	
  
Para	
   facilitar	
   la	
  comprensión	
  del	
  espectador,	
   la	
  animación	
  digital	
  deberá	
  seguir	
  el	
  orden	
  
natural	
   de	
   lectura,	
   y	
   se	
   deberá	
   acompañar	
   de	
   la	
   traducción	
   de	
   los	
   textos	
   al	
   español	
  
adjunta	
  en	
  los	
  archivos,	
  bajo	
  la	
  forma	
  de	
  subtitulados,	
  filacterias	
  o	
  "cartones",	
  mejor	
  que	
  
voces,	
  para	
  no	
  desvirtuar	
  el	
   lado	
  comic.	
  En	
   forma	
  general,	
   se	
  podrá	
  acudir	
  a	
  elementos	
  
gráficos	
  y	
  efectos	
  que	
  no	
  desvirtúan	
  el	
  Comic	
  y	
  su	
  forma	
  narrativa.	
  	
  
El	
   tiempo	
  completo	
  de	
   la	
  edición	
  final	
  no	
  podrá	
  sobrepasar	
   los	
  5	
  minutos,	
  con	
  un	
   límite	
  
inferior	
  de	
  1	
  minuto.	
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Sección	
  1	
  
con	
   las	
   imágenes	
   JPG	
   desde	
   05	
   hasta	
   22	
   que	
   corresponden	
   a	
   la	
   primera	
   parte	
   de	
   la	
  
historia,	
  donde	
  se	
  explica	
  porque	
  Saskia	
  se	
  transforma	
  en	
  Pirata,	
  	
  	
  

	
  
	
  
	
  

Sección	
  2	
  
con	
   las	
   imágenes	
   JPG	
   desde	
   23	
   hasta	
   50,	
   que	
   corresponden	
   a	
   la	
   segunda	
   parte,	
   donde	
  
Saskia	
  logra	
  cobrar	
  su	
  revancha	
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Sección	
  3	
  
con	
  las	
  imágenes	
  JPG	
  desde	
  55	
  hasta	
  72,	
  donde	
  la	
  historia	
  se	
  transforma	
  en	
  leyenda.	
  

	
  
	
  
	
  
2-­‐HISTORIA,	
  CATEGORIA	
  HISTORIA	
  -­‐	
  "TRAILER"	
  DE	
  UNA	
  PELICULA	
  HISTORICA:	
  
	
  
Se	
   entrega	
   en	
   el	
   portal	
   del	
   festival	
   www.animacomic.cl	
   una	
   serie	
   de	
   relatos	
   históricos	
  
(archivo	
  Animacomic	
  historia.pdf)	
  relacionados	
  con	
  piratas	
  en	
  Chile.	
  	
  
El	
   objetivo	
   de	
   la	
   categoría	
   "historia"	
   es	
   dar	
   a	
   conocer	
   al	
   público	
   eventos	
   históricos	
   que	
  
ocurrieron	
  realmente	
  a	
  lo	
  largo	
  del	
  territorio	
  y	
  la	
  historia	
  de	
  Chile.	
  	
  	
  
El	
   concursante	
   deberá	
   usar	
   la	
   trama	
   de	
   uno	
   de	
   estos	
   relatos	
   para	
   armar	
   la	
   animación	
  
digital	
   de	
   esta	
   categoría,	
   asi	
   como	
   el	
   material	
   gráfico	
   del	
   ilustrador	
   Jorge	
   Muñoz	
   y	
  
cualquier	
  otro	
  material	
  personal	
  o	
  libre	
  de	
  derechos	
  de	
  autores.	
  
	
  La	
  animación	
  corta	
  (duración	
  de	
  60	
  segundos)	
  deberá	
  ser	
  concebida	
  como	
  un	
  "trailer"	
  o	
  
corto	
  anuncio	
  de	
  un	
  hipotético	
  largometraje	
  inspirado	
  en	
  uno	
  de	
  los	
  relatos	
  propuestos.	
  El	
  
concursante	
  deberá	
  privilegiar	
  el	
   tono	
  enfático,	
   rápido,	
  misterioso,	
   	
   característico	
  de	
  un	
  
"trailer"	
   que	
   logra	
   contar	
   elementos	
   importantes	
   de	
   una	
   historia	
   para	
   presentar	
   los	
  
principales	
  protagonistas	
  con	
  pocas	
  imágenes.	
  
	
  

	
  
ilustración	
  de	
  la	
  Golden	
  Hind,	
  (c)	
  	
  Jorge	
  Muñoz,	
  2014.	
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CAPITULO	
  III.	
  
	
  
DE	
  LA	
  INSCRIPCION,	
  	
  EJECUCIÓN	
  Y	
  TIEMPO.	
  
La	
   inscripción	
   obligatoria	
   puede	
   realizarse	
   hasta	
   el	
   20	
   de	
   noviembre	
   2014	
  mediante	
   el	
  
formulario	
  del	
  portal	
  WEB	
  en	
   la	
   sección	
  3	
  del	
  portal	
  www.animacomic.cl,	
   INSCRIPCION,	
  
llenando	
   todos	
   los	
   campos	
  disponibles.	
   El	
   concursante	
   recibirá	
   un	
  mail	
   de	
   confirmación	
  
con	
  una	
  clave	
  de	
  participación.	
  	
  
Los	
  trabajos	
  se	
  realizarán	
  durante	
  el	
  mes	
  de	
  Noviembre	
  2014,	
  a	
  partir	
  de	
  la	
  publicación	
  de	
  
estas	
   bases,	
   	
   y	
   deberán	
   entregarse	
   antes	
   del	
   30	
   de	
   noviembre	
   2014,	
   según	
   términos	
   a	
  
continuación.	
  
	
  
DE	
  LA	
  ENTREGA	
  Y	
  PLAZOS:	
  	
  
Los	
  trabajos	
  de	
  animación	
  digital	
  pueden	
  entregarse	
  de	
  diferentes	
  formas:	
  
	
  

1. Publicación	
  en	
  plataforma	
  digital	
  YouTube	
  o	
  Vimeo.	
  	
  
Los	
  participantes	
  deberán	
  publicar,	
  en	
  la	
  categoría	
  PUBLICA,	
  su	
  video	
  en	
  	
  la	
  calidad	
  
anteriormente	
   mencionada	
   en	
   una	
   de	
   la	
   plataforma	
   YouTube	
   o	
   Vimeo,	
   con	
   los	
  
siguientes	
  parámetros:	
  
Titulo:	
  	
  	
   Nombre	
  del	
  participante	
  +	
  FESTIVAL	
  ANIMACOMIC	
  VALPARAISO.	
  
Contenido:	
   ANIMACION	
   +	
   Categoría	
   en	
   la	
   cual	
   se	
   presenta:	
   1-­‐SASKIA,	
   o	
   2-­‐

HISTORIA.	
  
Tags:	
  	
   	
   Comic,	
  animación,	
  animacomic,	
  Valparaíso,	
  2014.	
  
Siguiendo	
   la	
   publicación,	
   el	
   concursante	
   deberá	
   llenar	
   el	
   formulario	
   del	
   portal	
  
animacomic.cl	
  ,	
  sección	
  	
  4,	
  ENTREGA,	
  a	
  partir	
  del	
  21	
  de	
  noviembre	
  2014	
  y	
  antes	
  del	
  
30	
  de	
  noviembre	
  2014,	
  12	
  horas,	
  en	
  los	
  campos	
  disponibles:	
  
• La	
  URL	
  (dirección	
  electrónica)	
  que	
  apunta	
  directamente	
  al	
  video	
  publicado	
  en	
  la	
  

plataforma	
  elegida	
  (YouTube	
  o	
  Vimeo).	
  
• Los	
  datos	
  del	
  concursante	
  y	
  su	
  clave	
  de	
  inscripción.	
  
El	
  concursante	
  recibirá	
  a	
  su	
  mail	
  de	
  contacto	
  una	
  nueva	
  confirmación	
  de	
  la	
  buena	
  
recepción	
  y	
  admisibilidad	
  de	
  su	
  entrega	
  en	
  un	
  máximo	
  de	
  24	
  horas	
  por	
  parte	
  del	
  
comité	
  del	
  Festival.	
  

2. Entrega	
  física	
  de	
  un	
  DVD	
  o	
  CD	
  	
  
En	
   sobre	
   cerrado	
  en	
   la	
   sede	
  de	
   la	
   alianza	
   francesa	
  de	
  Viña	
  del	
  mar,	
   Calle	
  quinta	
  
366,	
  Viña	
  del	
  mar,	
  con	
  los	
  datos	
  del	
  concursante	
  según	
  formulario	
  anexo.	
  

	
  
DE	
  LOS	
  	
  DERECHOS.	
  
Los	
  participantes	
  ceden	
  a	
  los	
  organizadores	
  del	
  festival	
  Animacomic	
  de	
  Valparaíso	
  2014,	
  la	
  
alianza	
  francesa	
  de	
  Viña	
  del	
  Mar	
  y	
  Valparaíso	
  y	
  Librería	
  Baobab,	
  sin	
  contraparte:	
  	
  

• Los	
  derechos	
  de	
  proyección	
  de	
  su	
  trabajo	
  en	
  el	
  festival	
  Animacomic	
  de	
  Valparaíso	
  
2014	
  durante	
  el	
  festival	
  y	
  otras	
  actividades	
  posteriores	
  afines.	
  

• El	
  derecho	
  de	
   reproducción	
  de	
   fotografías	
   y	
  extractos	
  de	
   la	
  obra	
  de	
  menos	
  de	
  1	
  
minutos	
   para	
   la	
   difusión	
   de	
   las	
   publicaciones	
   del	
   festival:	
   prensa,	
   televisión,	
  
Internet	
  ...	
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CAPITULO	
  IV.	
  
DE	
  LA	
  CALIFICACION	
  
Una	
  vez	
  entregados	
  los	
  trabajos	
  serán	
  calificados	
  en	
  las	
  siguientes	
  categorías:	
  
	
  
1-­‐SAKIA,	
   CATEGORÍA	
   ADAPTACION	
   DE	
   UNA	
   SELECCION	
   DE	
   10	
   PÁGINAS	
   DEL	
   ALBUM	
  
"SASKIA	
  DES	
  VAGUES"	
  DE	
  PIERRE	
  DUBOIS	
  Y	
  LUCIEN	
  ROLLIN,	
  Dargaud	
  editor:	
  
Primer,	
  Segundo	
  y	
  Tercer	
  puesto	
  
	
  	
  
2-­‐HISTORIA,	
  CATEGORIA	
  HISTORIA	
  -­‐	
  "TRAILER"	
  DE	
  UNA	
  PELICULA	
  HISTORICA:	
  
Primer,	
  Segundo	
  y	
  Tercer	
  puesto	
  
A	
   estos	
   premios,	
   se	
   agregara	
   menciones	
   especiales	
   que	
   el	
   jurado	
   podría	
   estimar	
  
conveniente.	
  
	
  
CAPÍTULO	
  V.	
  
DEL	
  JURADO	
  CALIFICADOR	
  
	
  
El	
  jurado	
  calificador	
  estará	
  integrado	
  por:	
  
Lucien	
  Rollin,	
  autor	
  del	
  comic	
  "Saskia	
  des	
  vagues",	
  Dargaud	
  editor.	
  
Representante	
  del	
  Centro	
  Nacional	
  de	
  Cultura.	
  
Allan	
  Garviso,	
  Director	
  de	
  la	
  carrera	
  de	
  Diseño	
  Gráfico,	
  Universidad	
  UVM	
  
Marx	
  Ariel	
  Pereira	
  Peña,	
  Responsable	
  carrera	
  diseño	
  gráfico	
  y	
  cine	
  universidad	
  UPLA	
  
Verónica	
  Henríquez,	
  Responsable	
  carrera	
  diseño	
  gráfico	
  y	
  cine	
  universidad	
  Santo	
  Tomas	
  
Christian	
  Godard,	
  Representante	
  Librería	
  Baobab.	
  
Alvaro	
  García,	
  Representante	
  de	
  Microfilms.	
  
Representante	
  de	
  la	
  alianza	
  Francesa	
  de	
  Viña	
  del	
  Mar	
  Valparaíso	
  
	
  
CAPITULO	
  VI.	
  
DE	
  LA	
  PREMIACION	
  EXPOSICION	
  DE	
  LOS	
  TRABAJOS	
  
	
  
Se	
  premiará	
  al	
  primer,	
  segundo	
  y	
  tercer	
  lugar	
  por	
  categoría,	
  los	
  premios	
  serán	
  entregados	
  
el	
  día	
  sábado	
  13	
  de	
  diciembre	
  de	
  2014	
  a	
  las	
  17:30	
  hrs.	
  en	
  el	
  Auditórium	
  del	
  Centex,	
  Centro	
  
nacional	
  de	
  la	
  Cultura	
  de	
  Valparaíso,	
  Plaza	
  Sotomayor	
  233,	
  Valparaíso,	
  RM.	
  	
  	
  
Además	
  de	
  la	
  exhibición	
  en	
  el	
  festival,	
  la	
  difusión	
  por	
  las	
  redes	
  del	
  CNC,	
  y	
  el	
  certificado	
  de	
  
primero,	
   segundo	
   o	
   tercero	
   otorgado	
   por	
   el	
   jurado,	
   el	
   concurso	
   consta	
   de	
   un	
   primer	
  
premio	
  para	
  cada	
  categoría:	
  
	
  

• El	
  primer	
  premio	
  para	
   la	
  categoría	
  1-­‐SASKA	
  y	
  para	
   la	
  categoría	
  2-­‐HISTORIA	
  es	
  un	
  
curso	
  de	
  Francés	
  principiante	
  de	
  120	
  horas,	
  es	
  decir	
  7	
  meses	
  a	
  un	
  ritmo	
  de	
  4	
  horas	
  
a	
   la	
  semana	
  o	
  5	
  meses	
  a	
  un	
  ritmo	
  de	
  6	
  horas	
  a	
   la	
  semana.	
  Este	
  premio	
  tiene	
  un	
  
valor	
  de	
  483.000	
  y	
  es	
  válido	
  para	
  todo	
  el	
  año	
  2015	
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La	
  proyección	
  de	
  las	
  animaciones	
  digitales	
  en	
  pantallas	
  gigantes	
  será	
  parte	
  de	
  la	
  exhibición	
  
del	
   festival	
   ANIMACOMIC,	
   en	
   el	
   mismo	
   Centex	
   (CNCA	
   Valparaíso),	
   en	
   el	
   Hall	
   principal	
  
desde	
  el	
  05	
  de	
  diciembre	
  2014	
  hasta	
  el	
  08	
  de	
  Enero	
  2015.	
  
Por	
   otra	
   parte	
   se	
   subirán	
   un	
  máximo	
   de	
   5	
   archivos	
   digitales	
   o	
   su	
   links	
   en	
   Youtube	
   por	
  
categoría	
  al	
  portal	
  de	
  Animacomic.cl,	
  para	
  su	
  posible	
  consulta	
  en	
  streaming,	
  cuyo	
  enlace	
  
(link)	
  será	
  difundido	
  en	
  las	
  redes	
  nacionales	
  del	
  CNC.	
  
	
  
DATOS	
  DEL	
  CONCURSANTE.	
  
Los	
  concursantes	
  deberán	
  llenar,	
  antes	
  del	
  20	
  de	
  Noviembre	
  2014,	
  la	
  ficha	
  de	
  inscripción	
  
(sección	
   3,	
   INSCRIPCION	
   del	
   portal	
   www.animacomic.cl)	
   con	
   los	
   datos	
   indicados	
   en	
   los	
  
campos:	
  
Nombre	
   	
   y	
   apellido,	
   Edad,	
   Profesión,	
   Dirección,	
   Email,	
   Teléfono	
   y	
   Universidad	
   (si	
  
estudiante).	
  
	
  
DISPOSICIONES	
  FINALES.	
  
Art.	
  Único.-­‐	
  Los	
  puntos	
  no	
  contemplados	
  en	
  estas	
  Bases	
  generales,	
  serán	
  resueltos	
  por	
  los	
  
miembros	
  del	
  comité	
  responsable	
  de	
  la	
  organización	
  del	
  concurso.	
  
	
  

	
  
	
  

	
  	
  	
  	
  	
  	
   	
  	
  	
  	
  	
  	
   	
  


