
1.0 A LIGA

O MPL – Minas Poker League é a liga mineira de times de poker, derivada da série MPS – Minas 
Poker Series. Abaixo os competidores encontrarão as regras e informações que os ajudarão a 
entender como funciona este projeto.

Recomenda-se que os capitães dos times leiam e compreendam perfeitamente as regras para um 
melhor aproveitamento.

MPS (Minas Poker Series), MPL (Minas Poker League), Poker Show TV e os 9 times citados 
neste regulamento são marcas exclusivas, de propriedade do Sierra Poker Sports.

2.0 TORNEIOS QUE PONTUAM PARA A MPL (LIGA DE TIMES)

Torneios do Minas Poker Series (MPS)
Os torneios do MPS – Minas Poker Series que pontuam para a MPL são: 6MAX, OMAHA e MAIN 
EVENT (Evento Principal).

• É necessário que algum competidor do time fique em ITM (faixa de premiação) para pontuar.

• Todos os jogadores do time podem disputar o torneio, porém apenas 1 irá pontuar. Aquele que chegar 
mais longe no torneio do Minas Poker Series pontuará automaticamente para o seu time.

• Os torneios em conjunto sempre irão considerar o número total de times participantes da fase. Por 
exemplo, se a liga estiver na 1ª fase com 9 times participantes, mas apenas 3 pontuaram no Main 
Event do MPS ou apenas 3 participaram do torneio em questão, será considerado o número total de 9 
participantes para o bônus de pontuação (mais explicações a seguir). Entende-se que os outros 6 times 
abandonaram o torneio e nesse caso não ganharão nenhum ponto.

Torneios do Minas Poker League (MPL)
Os torneios da MPL – Minas Poker League que pontuarão são: Sit N’Go 9 Handed Hold’em, Sit N’ 
Go 6MAX Hold’em, Sit N’ Go OMAHA e Heads-up.

*Novos torneios poderão ser acrescentados a critério da direção, com aviso prévio. A divulgação 
poderá ser feita em um o mais meios de comunicação do Sierra, como: website do clube, redes 
sociais e/ou no clube físico, essas informações também serão divulgadas no início do torneio.
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3.0 COMO FUNCIONA O DRAFT
(Montagem do time / Seleção dos competidores)

Após a 4ª etapa do Minas Poker Series, em data a ser anunciada pela organização, os 9 primeiros 
competidores (capitães) até aquele momento no ranking geral irão selecionar 4 jogadores (cada)
para montar o seu time, caso algum dos 9 primeiros colocados do ranking geral do MPS se 
recuse a ser um dos capitães, automaticamente o próximo colocado do ranking assume a posição 
condizente.

Considerando as seguintes condições:

• Em data marcada (anterior ao “Draft Day”) e oportunamente informada pela organização, os 9 
capitães irão jogar uma mesa sit n’ go com o intuito de obter privilégio na ordem de seleção de 
seus jogadores. A mesa será transmitida pelo Poker Show TV.

• Antes de iniciar a mesa, cada capitão escolherá o seu escudo de acordo com a ordem de 
sua classificação no ranking geral do MPS. O 1º colocado do ranking até aquele momento irá 
escolher o seu escudo, em seguida o 2º e assim por diante. Os times são:

• Locomotives Poker Team (LOC)
• Gold Miners Poker Team (GOL)
• BHNuts Poker Team (BHN)
• Imperials Poker Team (IMP)
• Iron Minds Poker Team (IRO)
• Green Hills Poker Team (GRE)
• BHSharks Poker Team (BHS)
• Red Diamonds Poker Team (RED)
• Minas Mountains Poker Team (MIN)
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• Se for de interesse dos capitães, após a escolha, mas antes do início da mesa, os representantes 
poderão trocar de escudos em comum acordo.

Em caso de repetir um mesmo capitão na próxima temporada da liga, por ocasião do ranking do 
MPS ou outra situação, este obrigatoriamente representará o mesmo escudo do ano anterior.

• Após a mesa, os capitães deverão pensar nos jogadores para o seu time e em data previamente 
agendada pela organização deverão comparecer ao clube Sierra Poker Sports para  a 
celebração do DRAFT DAY (dia da escolha dos jogadores). O capitão campeão da “Mesa de 
Escolhas” realizada anteriormente, será o primeiro a selecionar o competidor para o seu time, 
em seguida o 2º ao 9º colocado fará a seleção de 1 jogador cada. Feito isto, se inicia uma nova 
rodada de contratações a partir do 9º colocado, que selecionará apenas 1 novo integrante e daí 
em diante do 8º ao 1º.

Levando em consideração as seguintes regras:

• Os capitães poderão selecionar apenas jogadores que estiverem disputando o ranking do 
MPS (Minas Poker Series) e se encontrarem naquele momento até o 60º lugar. Se em algum 
momento os jogadores “selecionáveis” (entre os 60 primeiros do ranking geral do MPS) estiverem 
impossibilitados de serem escolhidos, então a contagem passa a ser em ordem, a partir do 61º 
lugar e assim por diante.

• O competidor que não puder ou não quiser ser convocado para as disputas da MPL – Minas 
Poker League, não poderá fazer parte de nenhum outro time.

• Trocas de jogadores não poderão ser realizadas no dia de escolhas (DRAFT).

• Cada capitão deve escolher 4 competidores para o seu time.

• O capitão que não puder comparecer a celebração de contratações, poderá enviar um 
representante em documento por escrito e assinado, contanto que tenha pré-aviso de pelo 
menos 2 dias corridos antes do DRAFT.

3



REGULAMENTO MPL | MINAS POKER LEAGUE 2016

4.0 REGRAS GERAIS
SUBSTITUIÇÕES: Caso algum integrante do time esteja impossibilitado de participar da liga, ou 
o capitão queira fazer a troca, após a fase de “DRAFT”, durante a 1ª e 2ª fase da competição, o 
capitão poderá requerer a substituição do competidor com o prazo mínimo de 48 horas antes de 
qualquer torneio que pontue para a liga.

A substituição deverá ser realizada da seguinte maneira:

• Poderão ser selecionados apenas os jogadores que estiveram entre os 60 primeiros 
colocados do ranking geral do MPS, naquela ocasião até o fim da 4ª Etapa e ainda não 
foram selecionados para nenhum time.

• Ao longo da liga os times poderão fazer no máximo 1(uma) substituição. Caso estejam 
impossibilitados de fazê-lo, o time deverá disputar com um ou mais competidores a menos 
durante toda temporada.

• Não será possível realizar qualquer tipo de substituição na 3ª fase (final) da liga.

SUBSTITUIÇÕES (CONDIÇÃO ESPECIAL): No caso de determinada equipe chegar a 3ª fase 
(final) da liga, tiver menos de 5 jogadores em sua equipe e ficar impossibilitada de disputar 
algum torneio com um jogador diferente, a equipe adversária irá nomear um jogador para 
enfrentá-lo (entre os jogadores que restaram da equipe desfalcada). A equipe adversária deverá 
nomear o competidor com o mínimo de 1 semana de antecedência ao próximo confronto, caso 
contrário a equipe desfalcada poderá escolher o jogador para o confronto.

DECISÃO DO DIRETOR: A direção do evento reserva-se o direito, a seu critério, alterar 
ou emendar qualquer regra do regulamento, sempre que tal medida for necessária ao bom 
andamento de determinado torneio ou da liga. Os participantes serão informados oportunamente 
de quaisquer alterações que venham a ocorrer.

5.0 SISTEMA DE PONTUAÇÃO
O sistema de pontuação da irá contemplar os torneios da liga (Minas Poker League) e dá série 
MPS (Minas Poker Series), sendo que: nos torneios da MPL o capitão poderá indicar 1 jogador 
para disputa (incluindo ele) e no MPS todos do time podem jogar.

Durante todas as 3 fases da liga os pontos são acumulativos e poderão ser conquistados 
conforme o esquema a seguir.
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1ª FASE (PRÉ-CLASSIFICAÇÃO)

A 1ª fase é composta por 2 turnos, que incluem a 5ª e 6ª Etapa do MPS (Minas Poker Series), 9 
times vão disputar nessa fase e os 6 times que obtiverem maior pontuação estarão classificados 
para 2ª fase.

Torneios específicos da liga (Minas Poker League - MPL)
Torneios disputados: SIT N’ GO 9 HANDED HOLD’EM e SIT N’ GO 9 HANDED OMAHA.

Cada time deverá indicar 1 representante para participar das mesas sit n’go (individuais).

        Bônus de pontuação por posição em relação as demais equipes da liga.

Torneios em conjunto (Minas Poker Series - MPS)
Torneios disputados: 6MAX, OMAHA e MAIN EVENT (5ª e 6ª ETAPAS)

Todos do time podem disputar.

MESA 9 HANDED (HOLD’EM / OMAHA)
1º 9  +3  pontos 
2º 8 pontos
3º 7 pontos

MAIN EVENT 6MAX / OMAHA
Para pontuar é necessário que 
algum competidor do time fique 
em ITM (faixa de premiação). Os 
pontos são atribuídos através do 
ranking geral do MPS da Etapa 
em questão e divididos por 100.

Exemplo: O jogador “X” que foi o 
campeão de determinada etapa 
conquistou 1.227,71, logo:
1.227,71 / 100 = 12,27 = 12  (+bônus)

Sempre será arredondado para 
baixo ou para cima.

4º 6 pontos 
5º 5 pontos
6º 4 pontos

7º 3 pontos 
8º 2 pontos
9º 1 ponto

1º  +3  pontos 

2º  +2  pontos

3º  +1  ponto

Mesma forma de pontuar ao 
lado.

Exemplo: O jogador “y” que foi o 
campeão do torneio Omaha de 
determinada etapa conquistou 
361,67, logo:
361,67 / 100 = 3,61 = 4 (+bônus)

Sempre será arredondado para 
baixo ou para cima.

1º  +3  pontos 

2º  +2  pontos

3º  +1  ponto

Bônus de pontuação por posição em relação as demais equipes da liga.
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2ª FASE (CLASSIFICAÇÃO)

A 2ª fase será disputada por 6 times e os 3 melhores em pontuação estarão classificados para 
3ª fase da Liga (final).

Torneios específicos da liga (Minas Poker League - MPL)
Torneios disputados: SIT N’ GO 6 HANDED HOLD’EM e SIT N’ GO 6 HANDED OMAHA.

Cada time deverá indicar 1 representante para participar das mesas sit n’go (individuais).

Torneios em conjunto (Minas Poker Series - MPS)
Torneios disputados: 6MAX, OMAHA e MAIN EVENT (7ª ETAPA)

Todos do time podem disputar.

MESA 6 HANDED (HOLD’EM / OMAHA)
1º 10  +3  pontos 
2º 9 pontos
3º 7 pontos
4º 5 pontos
5º 3 pontos
6º 1 ponto

Bônus de pontuação por posição em relação as demais equipes da liga.

MAIN EVENT 6MAX / OMAHA
Para pontuar é necessário que 
algum competidor do time fique 
em ITM (faixa de premiação). Os 
pontos são atribuídos através do 
ranking geral do MPS da Etapa 
em questão e divididos por 100.

Exemplo: O jogador “X” que foi o 
campeão de determinada etapa 
conquistou 1.227,71, logo:
1.227,71 / 100 = 12,27 = 12  (+bônus)

Sempre será arredondado para 
baixo ou para cima.

1º  +3  pontos 

2º  +2  pontos

3º  +1  ponto

Mesma forma de pontuar ao 
lado.

Exemplo: O jogador “y” que foi o 
campeão do torneio Omaha de 
determinada etapa conquistou 
361,67, logo:
361,67 / 100 = 3,61 = 4 (+bônus)

Sempre será arredondado para 
baixo ou para cima.

1º  +3  pontos 

2º  +2  pontos

3º  +1  ponto

Bônus de pontuação por posição em relação as demais equipes da liga.
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3ª FASE (FINAL)

A 3ª fase será disputada por 3 times e a equipe que obtiver mais pontos será a grande campeã.

Torneios específicos da liga (Minas Poker League - MPL)
Torneios disputados: SIT N’ GO 3 HANDED HOLD’EM e SIT N’ GO 3 HANDED OMAHA E 
HEADS-UP.

Cada time deverá indicar 1 representante para participar das mesas sit n’go (individuais).

Torneios em conjunto (Minas Poker Series - MPS)
Torneios disputados: 6MAX, OMAHA e MAIN EVENT (8ª ETAPA)

Todos do time podem disputar.

MESA 3 HANDED (HOLD’EM)
1º 11  +3  pontos 
2º 7 pontos
3º 0 pontos

HEADS-UP (HOLD’EM)
1º 7 pontos 
2º 0 pontos

Bônus de pontuação por posição em relação as demais equipes da liga.

MAIN EVENT 6MAX / OMAHA
Para pontuar é necessário que 
algum competidor do time fique 
em ITM (faixa de premiação). Os 
pontos são atribuídos através do 
ranking geral do MPS da Etapa 
em questão e divididos por 100.

Exemplo: O jogador “X” que foi o 
campeão de determinada etapa 
conquistou 1.227,71, logo:
1.227,71 / 100 = 12,27 = 12  (+bônus)

Sempre será arredondado para 
baixo ou para cima.

1º  +3  pontos 

2º  +2  pontos

3º  +1  ponto

Mesma forma de pontuar ao 
lado.

Exemplo: O jogador “y” que foi o 
campeão do torneio Omaha de 
determinada etapa conquistou 
361,67, logo:
361,67 / 100 = 3,61 = 4 (+bônus)

Sempre será arredondado para 
baixo ou para cima.

1º  +3  pontos 

2º  +2  pontos

3º  +1  ponto

Bônus de pontuação por posição em relação as demais equipes da liga.
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6.0 CRITÉRIOS DE DESEMPATE
Caso 2 equipes ou mais tenham a mesma quantidade de pontos em algum momento da liga, seg-
uem-se os seguintes critérios de desempate abaixo:

1º critério: A equipe que mais pontuou em torneios individuais (torneios específicos da MPL) 
ao longo da liga.

2º critério: A equipe que mais pontuou em torneios de conjunto (torneios do MPS) ao longo 
da liga.

3º critério: A equipe que tem o jogador que mais pontuou durante todas as fases em que 
competiu.

7.0 CRONOGRAMA

As datas abaixo serão programadas e informadas com antecedência pelo meios de comunicação 
do Sierra Poker Sports.

DRAFT (SELEÇÃO DOS COMPETIDORES)

	 Após a 4ª Etapa do MPS: Formação e disputa da mesa dos capitães.
	 Após a “mesa dos capitães”: Festa de abertura e formação dos times.

1ª FASE

	 1º TURNO
	 Data a confirmar: MPL - Mesa 1 / 9 jogadores / Texas Hold’em
	 Data a confirmar: MPL - Mesa 2 / 9 jogadores / Omaha
	 Data a confirmar: MPL - Mesa 3 / 9 jogadores / Texas Hold’em
	 Data a confirmar: MPS (5ª ETAPA) / 6MAX
	 Data a confirmar: MPS (5ª ETAPA) / Omaha
	 Data a confirmar: MPS (5ª ETAPA) / Main Event

	 2º TURNO
	 Data a confirmar: MPL - Mesa 1 / 9 jogadores / Texas Hold’em
	 Data a confirmar: MPL - Mesa 2 / 9 jogadores / Omaha
	 Data a confirmar: MPL - Mesa 3 / 9 jogadores / Texas Hold’em
	 Data a confirmar: MPS (6ª ETAPA) / 6MAX
	 Data a confirmar: MPS (6ª ETAPA) / Omaha
	 Data a confirmar: MPS (6ª ETAPA) / Main Event
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2ª FASE

	 Data a confirmar: MPL - Mesa 1 / 6 jogadores / Texas Hold’em
	 Data a confirmar: MPL - Mesa 2 / 6 jogadores / Omaha
	 Data a confirmar: MPL - Mesa 3 / 6 jogadores / Texas Hold’em	
	 Data a confirmar: MPS (7ª ETAPA) / 6MAX
	 Data a confirmar: MPS (7ª ETAPA) / Omaha
	 Data a confirmar: MPS (7ª ETAPA) / Main Event

3ª FASE

	 Data a confirmar:  MPL - Mesa 1 / 3 jogadores / Texas Hold’em
	 Data a confirmar:  MPL - Mesa 2 / 3 jogadores / Texas Hold’em

	 Data a confirmar:  MPL - Mesa 3/ Heads-up / Texas Hold’em

(1º time na classificação geral) X (3º time na classificação geral)

	 Data a confirmar:  MPL - Mesa 4 / Heads-up / Texas Hold’em

(1º time na classificação geral) X (2º time na classificação geral)

	 Data a confirmar: MPL - Mesa 5 / Heads-up / Texas Hold’em

(2º time na classificação geral) X (3º time na classificação geral) 

	 Data a confirmar: MPS (8ª ETAPA) / 6MAX
	 Data a confirmar: MPS (8ª ETAPA) / Omaha
	 Data a confirmar: MPS (8ª ETAPA) / Main Event

8.0 PREMIAÇÃO

	 Equipe campeã: R$10.000,00
	 Vice-colocada: R$3.000,00
	 3ª colocada: 5 buy-ins do MPS 2017, considerando 1 buy-in para cada integrante do time.

*Premiações em vagas não poderão ser convertidas em dinheiro.
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9.0 DIREITOS AUTORAIS E MERCHANDISING
• Todos os times oficiais da Minas Poker League representam franquias e são de 
propriedade do Sierra Poker Sports.

• As marcas MPS, MPL e escudos dos times podem ser reproduzidos e divulgados para uso 
comum, exceto para fins comerciais.

• Os integrantes dos times poderão comercializar os produtos oficiais da liga e terão 30% 
de comissão sob os produtos destinados a este fim.

10.0 FILMAGEM E DISTRIBUIÇÃO DE IMAGENS
• O evento será documentado em fotos e vídeo por veículos de comunicação credenciados pela 
direção geral do torneio. Partes ou a totalidade do evento poderão ser filmadas e transmitidas 
ao público por televisão aberta e/ou fechada, ou poderá ocorrer o televisionamento ao vivo 
do torneio.

• É requerido aos participantes do torneio que autorizem a divulgação de suas imagens, sem 
restrições em quaisquer meios de mídia. Tal consentimento é dado no momento da inscrição 
mediante assinatura do termo de autorização de uso de imagem, constante do recibo de 
inscrição.

• Todos os competidores do torneio cedem de forma gratuita à organizadora do evento os 
direitos de imagem e direitos autorais (copyright) de material coletado no evento.

• Os competidores autorizam a organizadora do evento ceder as imagens e mídias coletadas 
a terceiros.

• Os competidores concordam em atender às solicitações dos organizadores do evento para 
ações publicitárias, promocionais ou informativas durante sua participação.

• Todos os participantes concordam em divulgar informações relativas às suas cartas aos 
meios de imprensa oficiais do evento e mostrá-las às câmeras na mesa televisionada. A 
recusa levará à desqualificação do participante, sem direito a reembolso da inscrição.

• Os competidores concordam em participar de conferências de imprensa, entrevistas e 
sessões de fotos durante o evento sempre que solicitados pela direção do torneio.
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11.0 NORMAS DE CONDUTA
• Jogadores que tiverem atividade suspeita para se beneficiar, ou beneficiar o outro em 
quaisquer situações afim de pontuar de forma imprópria, serão julgados e terão punição a ser 
definida pela comissão, que poderá ser a expulsão da liga e/ou desclassificação da equipe.

• Fica de responsabilidade do jogador se dirigir ao diretor de torneios ou a direção caso o diretor 
esteja ausente no momento da eliminação do competidor, para dar seu nome completo e CPF 
(obrigatório) e computar seus pontos, de acordo com a sua posição final. Caso contrário os 
pontos do competidor serão anulados.

• É obrigatório que todos os 5 competidores de cada time, sejam selecionados para 
disputarem pelo menos 1 torneio da MPL (individual) ou do MPS (conjunto).

• Um mesmo jogador de determinado time poderá disputar no máximo 1 torneio específico 
da MPL (liga) em uma mesma fase, com exceção da primeira fase que é formada por 2 
turnos, em que cada time pode repetir os jogadores, mas apenas em turnos diferentes, não 
no mesmo.

• O descumprimento das 2 regras acima é considerado falta grave, o que acarretará a perda 
de quaisquer pontos conseguidos no torneio em questão. Para os torneios do MPS (série / 
conjunto) que pontuam para liga, está liberada a participação de quaisquer integrantes do 
time.

12.0 SOBRE ACORDOS

• Para qualquer acordo realizado, ou nos torneios específicos da liga ou nos torneios do 
MPS, o jogador do(s) time(s) envolvido(s) que estão na faixa de pontuação não terão os seus 
pontos computados.

• Acordos financeiros não podem ser realizados na faixa de premiação da liga. Caso ocorram 
os competidores envolvidos estarão impossibilitados de participar da temporada seguinte e 
serão julgados pela comissão organizadora.

13.0 SOBRE MODIFICAÇÕES, EXCLUSÕES OU ADIÇÕES DE TORNEIOS

• O Sierra Poker Sports se reserva ao direito de adicionar torneios extras ou especiais à liga.

• A estrutura de determinado torneio poderá ser modificada ao longo da liga.

Essa resolução visará sempre a melhoria de determinada competição para os jogadores e a 
adequação ao cenário vigente do poker nacional.
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14.0 JOGADOR(A) MAIS VALIOSO(A) DA 
TEMPORADA (MVP - Most valuable player)

A MPL irá eleger o melhor jogador da temporada. O 
vencedor receberá o troféu estilizado de “Jogador 
mais valioso da temporada (MVP)”, além disso, 
independente da posição dele no ranking do MPS na 
temporada seguinte, ele será um dos selecionados e 
automaticamente fará parte de algum time da próxima 
temporada, de acordo com os seguintes critérios:

• Jogador que mais pontuar nas competições ao 
longo das 3 fases da liga.

• Critério de desempate: Caso 2 ou mais jogadores 
tenham os mesmos pontos após o término da 
temporada, será considerado o MVP, aquele que 
seja integrante do time que alcançou a melhor 
posição na classificação geral da liga.

12


