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Resumo:

Nosso estudo propde analisar a narrativa de Ragnarok, a ultima batalha, encontrada
na poesia éddica, da literatura escandinava, do século XIII. Por se tratar de um
universo amplo, reduziremos a pesquisa a investigacao a respeito de como essa
sociedade se movia em busca da ordem diante do caos, mediante o anuncio da
destruicio do mundo que fatalmente representarta o fim dos homens e dos deuses.
A metodologia envolve a perspectiva da teorta do mito conjuntamente com a
pesquisa bibliografica e sistematizadora do tema. Utilizaremos como referencial
teorico as ideias de Bittencourt (2011), Cardoso (2006), Eliade (1992 e 2011),
Goldeberg (2006), Hock (2010), Hume (2005), Langer (2000, 2001, 2005, 20006,
2012 e 2013).
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Abstract:

Our study proposes an analysis of the narrative of Ragnardk, the last battle, found
the Poetic Edda, of Scandmavian literature, from 13th century. Because it 1s a wide
universe, we will reduce the research to investigate how this society moved in
searching for order before the chaos, by the announcement of the destruction of the
wortld that fatally would represent the end of men and gods. The methodology
mvolves the perspective of the theory of myth together with the bibliographic and
systematizing research about the theme. The ideas of Bittencourt (2011), Cardoso
(2006), Eliade (1992 and 2011), Goldeberg (2006), Hock (2010), Hume (2005),
Langer (2000, 2001, 2005, 2006, 2012 and 2013) will be used as the theoretical
framework.
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1. Introducao

A motivacdo desse trabalho e sua justificativa residem no desejo de elucidar
como a soctedade escandinava se movia em busca da ordem diante do caos,
mediante o anuncio da destruicio do mundo, a batalha final, a que tudo sucumbiria,
para que ressurgisse um tempo que vislumbraria a possibilidade de ordem, um novo
tempo.

A sociedade escandinava tem origem nos povos germanicos que, devido uma
expansiao migratoria, entre os séculos IV e VI, habitaram as regides da Dinamarca,
Noruega e Suécia. Tinha os campos e os mares como suas principais atividades
economicas de plantio e de pesca. Os chefes desempenhavam a execucio
circunstancial da lideranca religiosa em seus aspectos publicos e sazonais.

Acreditamos que ndo ha como falar sobre a sociedade escandinava, sem que
nos debrucemos sobre o evento mitologico de Ragnardk, por considera-lo um mito
que anuncia a destruicio do mundo, através de um embate entre os deuses e seus
inimigos. Buscaremos na Edda Poética os textos proféticos que anunciam esse
acontecimento cataclismico, o final dos tempos. Como origem comum a esse mito,
alguns pesquisadores fazem referéncias a essa narrativa, afirmando que a mesma
guarda semelhancas com o Apocalipse ou juizo final, livto de Eclesiastes ou com as
teortas milenaristas. Apesar de alguns estudos evidenciarem que o paganismo
no6rdico sofreu mfluéncia do cristianismo, enfatizamos que:

“A tendéncia predominante dos estudos mais recentes do paganismo
escandinavo por historiadores das religides consiste em encarar tal
paganismo como uma religido altamente complexa, satisfatoria para os
que praticavam. Tratava-se, sem davida, de um conjunto de crengas e
praticas baseadas em atitudes muito diferentes das que estruturavam o
cristianismo” (Cardoso, 2006: 30).

Atualmente, estudos historiograficos se dividem em trés concepcles no que
diz respeito a originalidade e as possiveis mfluéncias cristds na construcao da
narrativa de Ragnarok.

“Em um ponto de vista historiografico, podemos separar as concepgdes
sobre o Ragnarék na academia em trés idetas principais: 0s que
acreditavam que as narrativas sobre o destino dos deuses germanicos
seriam de base totalmente pagd; os autores que perceberam interferéncias
cristds sobre uma composicdo pagd e a recontaram apds O registro
escrito; e mais recentemente, os que defendem que o compositor original
fo1 um pagio que sofreu influéncias de idesas cristds durante o periodo
de conversio” (Langer, 2012: 40).
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Ao iniciarmos a analise dessa narrativa, por sua complexidade e por trazer a
discussio o cotidiano desse povo, com seus aspectos politico e cultural impregnados
de religiosidade, parece-nos acertado fazé-la a partir do conceito de mito.

“l...] o mito narra como, gracas as facanhas dos Entes Sobrenaturais,
uma realidade que passou a existir, seja uma realidade total, o Cosmo, ou
apenas um fragmento: uma ilha, uma espécie vegetal, um
comportamento humano, uma instituicio. F sempre, portanto, a
narrativa de uma "criagdo": ele relata de que modo algo foi produzido e
comecou a ser. O mito fala apenas do que realmente ocorreu, do que se
manifestou plenamente. [...] Em suma, os mitos revelam que o mundo, o
homem e a vida tém uma origem e uma historia sobrenaturais, e que essa
historia é significativa, preciosa e exemplar” (Eliade, 2011: 11 e 22).

Assim sendo, os mitos narram histérias que buscam refletir sobre a origem e
funcionamento do cosmos e das sociedades, como os seres humanos interagiam
diante dessa realidade de luta contra o caos, bem como o fim das sociedades desse
cosmos. Nesse caso, a destruicao do cosmos, de alguns deuses, que se darta numa
batalha final. Sublinhamos que fogo, vento, agua e terra sio elementos que
aparecem exercendo fortes representacoes dessas forcas naturais, na narrativa, a
exemplo do gigante do fogo, do gigante do gelo e do gigante da montanha.

A pesquisa teve como objeto a mvestigacao da narrattiva de Ragnarok,
encontrada na poesia éddica, da literatura escandinava, do século XIII. Pretendemos
que esse estudo seja também um momento de analise dessa sociedade, cujo mito do
fim do mundo recai sobre a discussio acerca de como ela se movia em busca da
ordem diante do caos, sobretudo, como esse evento era pensado, e como cada
elemento ¢ apresentado e se integra a esse desfecho final.

Além de uma coleta bibliografica sobre os temas, delimitados nos livros,
buscaremos referéncias em artigos especializados, na tematica em foco, através da
produciao teoérica de pesquisadores, como Bittencourt (2011), Cardoso (2000),
Eliade (1992 e 2011), Goldeberg (2006), Hock (2010), Hume (2005), Langer (2000,
2001, 2005, 2006, 2012 e 2013), que construira um referencial de subsidios te6ricos
que conduzirdo esse trabalho. Recorreremos ao conhecimento encontrado na Edda
Maior ou Edda Poética como nossa principal fonte de informacio sobre a secular
tradicdo épica, crencas e mitos escandinavos pré-cristaos. Considerada, antes de
tudo, a esséncia da poesia escandinava, onde buscaremos os textos que norteiam
essa narrativa. Essa colecio de poemas mitologicos escandinavos, gnomicos, éticos,
magicos, heroicos, guerreiros e aventureiros, de autores desconhecidos, em nordico
antigo, foi encontrada em varios manuscritos islandeses, principalmente no Codex
Regins, do século XIII. Sao composices que se apresentam em cantos, em que
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encontraremos a poesia popular e anonima da literatura escandinava, que foram
difundidas pelos povos germanicos, ja na época das migracoes e algumas ap6s a Era
Viking.

A metodologia envolve a perspectiva da teorta do mito conjuntamente com a
pesquisa bibliografica e sistematizadora do tema. Procuramos identificar os valores
que embasam o mundo em que estdo mseridos os escandmavos, localizando nos
poemas Viluspda, Grimnismal e V afpriidnismdl. Esses textos foram escolhidos pelas
informacoes relevantes contidas em cada um deles, que serviram de fonte de analise
desse tema.

Dentro do recorte escolhido, objettvamos, em um primeiro momento, analisar
a Bscandmnavia da Era Viking, século VIII ao XI, contextualizando o mito,
conjuntamente com as influéncias sofridas por essa cultura no processo de
expansdo, através do mar baltico, pelo leste e norte europeu. Em seguida,
examinaremos o paganismo nordico no que concerne ao evento mitico de Ragnarék
no cotidiano dessa sociedade de estrutura ruralista, mas reconhecidamente
produtora de alta tecnologia de construcio naval. Nas consideracdes finais,
discutiremos os resultados, apresentando os possiveis caminhos que possam ser
aprofundados em futuras pesquisas.

Pretendemos que esse trabalho represente uma analise sobre o longo processo
de construcao de uma cultura, na qual os povos escandmavos, paralelamente, foram
estabelecendo uma maneira de pensar em sua eterna batalha, a saber, o mito de
Ragnarok.

Esse aspecto religioso da sociedade escandinava sobre a motivacio que
impulsionava esse evento cataclismico a ir em direcao a uma desintegracio cosmica,
para que, em seguida, houvesse uma renovacao da ordem, foi a razio da escolha
desse tema.

1. O Paganismo Nordico

1.1, As Migracoes e a Formacao do Povo Viking

A soctedade escandmava era proveniente de grupos dinamarqueses,
noruegueses e suecos que migraram, do século IV ao VI, do norte da Escandinavia,
para diversas regides da Europa cristd, havendo sido realizadas maiores incursdes na
Franca e na Inglaterra. Nesse processo migratorio, houve fortes mudancas culturais
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que afetaram diretamente a lingua falada, bem como outros aspectos dessa
sociedade, inclusive, no que diz respeito a religido (Bittencourt, 2011: 43).

Os Vikings, dos séculos VIII ao XI, se estruturavam a partir das atividades
bélicas e expansionistas, de comércio, de colonizacio e de exploracio e pilhagem,
através de saques. A organiza¢io politica e composi¢io cultural social se faztam com
a mesma lingua falada e com o alfabeto runico. Sociedade ruralista, guerreira,
monogamica e pagd, estava relacionada com a fertilidade e fecundidade. Tinha a
familia como centro da comunidade. Os campos e os mares eram suas principais
atividades economicas de plantio e de pesca. Possuiam um elevado conhecimento
de tecnologta naval, construindo embarcaces que eram utilizadas nas guerras e nas
attvidades comerciais. Os chefes desempenhavam a execucdo circunstancial da
lideranca religiosa em seus aspectos publicos e sazonais (Langer, 2005: 59).

Em defesa de sua territorialidade, a vida rural era organizada em
assentamentos, com fortificacbes. Possuiam centros de poder monarquico
semieletivo, nos séculos VIII e XI, sendo o chefe eleito em época de guerra,
podendo ser destituido por outro. Assim sendo, apresentava conhecimento sobre a
fabricacio de arsenais bélicos e a constru¢io de navios, que impulsionou tanto a
exploragio de outros territorios como o comércio maritimo (Langer, 2001: 04).

Os reis, os Jatls, eram homens ricos e proprietarios de terra; os katls, povo
livre, pequenos comerciantes ou lavradores e soldados do exército; e os Thralls,
escravos prisioneiros de batalha, por dividas e por crimes. Os reis estavam
incumbidos das atividades relativas a economia e assuntos militares. Cada regido se
autogovernava através dos seus cidadaos (Langer, 2000: 02).

Convém ressaltarmos que ha registros a respeito da dimensao dos ataques e da
violéncia exercida pela pirataria nordica contra os povos Anglo-Saxdes, a partir do
século VIIL.

“A partir do ano 787 d. C, os Vikings, oriundos das regides onde hoje se
situam a atual Dinamarca e a Noruega, empreenderam os primeiros
ataques de surpresa sobre a maior parte das Ilhas Britanicas. Ap6s muita
luta selvagem, eles finalmente, estabeleceram uma convivéncia
relattvamente pacifica com os Anglo-Saxdes. Os atuais condados de
Yorkshire, Derbyshire, Lincolnshire, Leicestershire, Norfolk e Suffolk
ficaram subjugados ao regime dinamarqués. A lingua escandinava, o
nérdico antigo (O Norse), possuia as mesmas raizes do anglo-saxénico
(Old English), assim sendo, com o passar dos anos, as duas linguas
comecgaram a se misturar nas dareas dos assentamentos vikings”
(Bittencourt, 2011: 42).
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E pertinente dizermos que os saques descritos sobre as cidades costeiras da
Inglaterra, no século VIII, referem-se a grupos que praticavam pilhagem. E os
ingleses, feitos prisioneiros, eram transformados em escravos. Apos os ataques de
Linisforne e Jarron, ocorreu uma trégua, de pelo menos quarenta anos.

“Os ataques desse periodo simplesmente consistiam em saques das
cidades e mosteiros proximos as regides costeiras. Vasos sagrados de
ouro e de prata, sacrarios adornados com joias, mantos valiosos e todos
os tipos de objetos eram levados a for¢a, e os povos ingleses eram
capturados e escravizados. Exemplos notérios sdo os saques de
Linisforne (ou Holy Island Ilha Sagrada) e Jarron, respectivamente, em
793 e 794. Porém, com as pilhagens desses mosteiros famosos, os
ataques aparentemente cessaram por cerca de quarenta anos, sendo
retomados em 834, ao longo da costa sul e da Mércia Oriental (na regido
das Midlands). Ao que tudo indica, as incursdes desse periodo foram
realizadas por pequenos bandos isolados™ (Bittencourt, 2011: 44).

Ficou evidenciado que as atividades econémicas dessa sociedade de guerreiros,
que mantinha uma estrutura rural, nao se restringiam a pirataria. Nesse sentido,
verificamos que, além de agricultores, os Vikings ja exerciam outras atividades,
como comerciantes, ourtves, exploradores, colonizadores, guerreiros e artistas.
Lembrando que, tanto quanto o guerreiro, o poeta tinha uma grande proje¢ao social
(Langer, 2001: 217).

Diante disso, a arte noérdica possibilita uma analise sobre os sinais de
refinamento que possuia essa cultura, vindo de encontro aos estere6tipos criados a
respeito desses povos (Langer, 2006: 142).

Além da migracio, estudos relacionados aos fatores climaticos fundamentaram
as diregoes que tomaram as culturas dessa Era, associando-os como determinantes
das atividades economicas desenvolvidas e, por conseguinte, da organizacio social
daquele povo.

“As histérias da raca humana e das suas culturas devem muito as
variacdes do clima no passado. O conhecimento sobre os paleoclimas
constitui um passo decisivo no entendimento sobre como nos tornimos
naquilo que somos. Da mesma forma, ndo ha duvidas de que o nosso
futuro sera fortemente influenciado pelo clima. [..] O micio do
Holocénico (ha aproximadamente 10000 anos) fo1 um periodo com uma
influéncia antrépica restrita nos sistemas climaticos. Foi também nesse
periodo que se iniciou a agricultura, aparentemente em varios locais,
como por exemplo, no Levante e nos vales dos rios Yangtzé e Amarelo.
Ha cerca de 5000-6000 anos, os sistemas agricolas difundiram-se pelo
leste e oeste do continente Euroasiatico e ha 3000 anos vastas areas em
todo o mundo eram ja cultivadas. [...] Os registos historicos demonstram
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que essas anomalias de temperatura tiveram cConsequencias expressivas
nas sociedades. Nos periodos mais quentes, o cultivo do trigo ocorria
mais a norte enquanto a produ¢do de vinho acontecia o mais cedo
possivel. Na Pequena Idade do Gelo, os niveis de doenca e a decadéncia
agricola em areas marginais foram significativos” (Comité do Programa
Cientifico do Ano Internacional do Planeta terra, 2007-2009: 1, 3 e 4).

O clima da costa da Noruega passou por um periodo quente, nos séculos IX e
X, proporcionando a colonizagio da Islandia pelos Vikings. As variacoes climaticas,
ocorridas no século XIII, afetaram a agricultura e a criacio de animais.

“Extstem registros historicos que permitem afirmar que em 874 os
vikings aproveitaram as condi¢des favoraveis do degelo para colonizar a
Islandia em permanéncia. Antes a grande ilha estava abarrotada de gelo.
Dai o nome de Iceland (terra de gelo). Durante alguns séculos, a
colonizacdo de escandinavos prosperou com um estavel clima suave. A
sobrevivéncia foi possivel pela fertilidade dos solos. Os solos permitiram
colheitas de cereais para a alimentagdo humana. Foi igualmente possivel
a pastoricia pela obten¢do de alimentos para o gado caprino. Salienta-se
que atualmente isto ndo € possivel. O solo aravel ficou prejudicado nio
s6 pelos mantos de gelo. Se davidas houvesse, i1sto prova que o Periodo
Quente Medieval existiu com temperaturas superiores as atuais. Nos
primérdios do século XIII apareceram os primeiros sinais de uma
variacdo climatica. O gelo comegou a cercar a Islandia. As viagens entre a
lha e o continente tornaram-se mais dificeis e até perigosas. As colheitas
e a criagdo de gado foram fortemente afetadas. Os colonos que partiram
da Noruega deixaram de poder cultivar varios cereais facilmente obtidos
durante o periodo de clima ameno” (Goldeberg, 2006: 05).

A religido era um reflexo daquele cotidiano rural em que, pela fé, se movia o
fortalecimento da comunidade. Realizavam-se cultos aos ancestrais e as divindades
voltadas a agricultura, a fertilidade e a guerra. Como nao havia tanta necessidade de
templos, esses cultos, em sua maioria, eram realizados proximos a natureza.

“Em uma cultura cujo fundamento econdmico estd baseado na
agricultura, a terra nio raramente ocupa uma posi¢do importante na
pratica religiosa: com sua fertilidade, ela garante a sobrevivéncia. Do
mesmo modo, céu, chuva, vento ou sol podem estar no centro da vida
ritual, como garantes de fertilidade, crescimento e amadurecimento. O
céu e o sol tém grande importiancia também nas religiGes de povos de
pastores ndémades. Isso pode se manifestar, por exemplo, na associa¢do
frequente de nomes divinos e de conceitos do divino com o céu” (Hock,
2010: 105).

E preciso ressaltar que, em linhas gerais, o paganismo atribuia, para cada
divindade, o desempenho de certo dominio, incorrendo em elementos alegoricos,
fisicos e morais. O deus da guerra era conhecido como furioso e cruel; o deus da
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poesia denotava educaciao e amabilidade; o deus do comércio deveria ser desonesto
e impostor (Hume, 2005: 54).

Cultuavam a Odin, representante das forcas naturais, senhor da guerra, dos
mortos e da vitoria, o mais sabio de todos, trapaceador ou detentor de poderes
magicos, pai supremo. Deus de todos os deuses e das elites (dos magos, nobres,
sabios e guerreiros). As deidades eram especificas das estruturas locats, como Freyr,
Freya, Frigg, Vidar, Balder, Thor e as valquirias, guerreiras que lutavam junto a
Odin. Dois seres monstruosos sao citados: Fenrir, o lobo gigantesco, e Jormungard,
a serpente do mar que circulava o mundo.

Havia uma condicio para ser elevado ao céu dos Vikings, a de ser um
guerreiro. No entanto, ndo era suficiente ser um bravo guerreiro e morrer em
batalha. Era preciso ser agraciado por uma valkiria, e assim, por ela, conduzido ao
salio de Odin, o Valhalla. Haveria aqueles que seriam encaminhados ao salao de
Freyja. Para os eleitos, 1sso nao significava ter galgado a vida eterna. Pots pairava
sobre esse céu a finitude que viria com o antncio de uma batalha final.

1.2. A Criacao

Do grande vazio que se fazia no caos primordial, a figura de Ymir surge como
matéria-prima da criagdo. Constatamos que os poemas Vaftridnismal e Grimnismdl
trazem uma narrattiva em comum a esse respeito, ficando evidenctado que fo1 a
partir da morte desse gigante primordial que surgiu a vida, dando origem as espécies
dos gigantes e dos deuses e suas descendeéncias. Assim sendo, o pai de um As
provém de um gigante criado a partir de Ymir, do lado materno.

No poema Vaftridnismdl, estrofe 21, encontramos o relato de um embate de
conhecimento entre Odin e o sabio gigante, de nome Vaftrudnir, que descreveu a
origem da vida a partir da morte de Ymir. Odin, Vili e Ve matam o gigante e criam a
terra. Em seguida, passou a narrar que “da carne de Ymir a terra fo1 criada; de seus

0ssos, as rochas; a abobada celeste do seu cranio; e o mar do seu sangue” (Edda
Poética, 1984: 67).

No poema Grimmnismil, as estrofes 40 e 41 trazem relatos semelhantes sobre a
origem do mundo, acrescendo que “dos cabelos de Ymir foram criadas as arvores;

das sobrancelhas os deuses; Midgard para os homens; e do cérebro as nuvens
furiosas” (Edda Poética, 1984: 83).
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O poema Viluspd, estrofe 4, faz referéncia a criacio a partit do mundo que
emerge das aguas. Entretanto, de modo similar aos poemas acima, traz o relato em
que aparecem os gigantes Brimir e Blain envoltos com a criacao. Cabe frisarmos que
esses dois nomes se aplicam a Ymir. A adivinha diz a Odin, a partir da estrofe 3, que
tudo o que havia era um grande vazio que surgiu do nada. Nem mesmo céu, tetra,
mar e ondas de vento existtam. Entdo, os filhos do gigante Bur, Odin, Vili e Ve
ergueram o mundo das aguas, fazendo surgir Midgard. Ficou evidenciado, estrofe 2,
que no principio Yggdrasil, a arvore cOsmica, tratava-se, tdo somente, de uma
semente nio germinada. No principio, o universo se apresentava atemporal. Nesse
contexto, bem antes da ordenacio do cosmos, a adivinha faz referéncia a aparicao
de um sol, no horizonte, ainda que trepidante. A estabilidade do cosmos ¢ mantida
pela forca dos deuses Ases. O sol, a lua e as estrelas tomam os seus lugares. Assim,
ocotreu a divisio entre dia, noite e as estacoes. Com a chegada das trés poderosas
gigantas, as nornas que tectam o destino, vindas de Jotunheim, a Fra do ouro
sucumbe. Em seguida, passa a discorrer sobre o fato que com o sangue de Brimir e
os ossos de Blain, os deuses Ases criaram a raca dos andes. £ com os vermes dos
seus cadaveres, moldaram a inteligéncia humana (Edda Poética, 1984: 24 e 25).

Ygedrasil, cavalo de Odin, o centro do universo mitico escandinavo, sob a
forma de arvore do mundo, detinha a ordem cosmica e do homem, representada
sobre dois eixos. Composta por trés dimensoes cosmicas, dispostas verticalmente, a
celestial (Asgard), morada dos deuses; a intermediaria (Middgard), dos seres
humanos e gigantes, com ligacio a0 mundo superior através da ponte Bifrost; e a
mnferior ou submundo (Hellgardh, o mundo dos mortos), encontrava-se em
Niflheim. Localizavam-se, horizontalmente, a terra média, o mundo dos homens, o
oceano e a terra dos gigantes. A serpente ¢ concebida como a destruidora do
universo.

Ficou demonstrado que essas forcas antagonicas gigantes e monstros, o caos, e
deuses, a ordem, geraram um conflito que despertou a furia cosmica, levada aos
extremos, provocando a desintegracio do universo. Os astros sol, lua e estrelas
desapareceriam da abobada celeste. As chamas atingiriam os céus, consumindo toda
a sua extensao. Os her6is do Valhala, guerreiros que na Terra tinham morrido em
combates, Emherjar, lutartam ao lado dos deuses. Essas divindades nao acreditavam
numa regeneracdio do cosmos atual. A ordem viria com a criagio de um novo
COSMOosS.

Ao examinarmos os poemas Vaftridnismal, Grimnismal e 1V oluspd, inferimos que
em alguns pontos encontramos interrupgoes, sem que houvesse uma preocupagao
em dar continuidade a narrativa. Parece-nos acertado afirmar que ¢ indicio proprio
de contexto de composi¢ao oral, conhecido por determinados grupo de ouvintes,
em que niao ha uma preocupacio da linearidade da composicio e sio
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posteriormente escritos. A segmentacio das idetas ¢ propria de texto escrito, a
exemplo do que iremos encontrar na narrativa da criagao no livro de Génesis, bem
como em relagio ao tempo e ao espaco. Quando relacionado ao passado, a
contagem do tempo no Viluspd, quase sempre, se reporta a partir da existéncia de
Ymir.

“A mitologia escandinava pré-cristd desenvolveu-se no contexto da
oralidade. A escrita rinica ndo era usada para uma redacdo detalhada de
mitos. Acredita-se que a primeira fixacdo por escrito da Voluspa,
principal poema cosmologico gerado na tradi¢do daquela mitologia de
que disponhamos, tenha ocorrido por volta do ano 1000, mesmo se,
como a possuimos, provenha de cépta do século XIII tardia. Ora a
Véluspa, manifesta nitidas caracteristicas de um relato mitico proviniente
da tradicdo oral. Na medida em que a audiéncia conhecta os mitos, ndo
era necessario narra-los em detalhes” (Cardoso, 2006: 30).

Nessa abordagem, dado a relevancia de esclarecer alguns aspectos desses
poemas da Edda Poética, houve a necessidade de recorrermos a narrativa do mito da
criacao, encontrada na Edda em Prosa, Gylfaginning, em razao de ser mais elucidativa,
em alguns pontos, a proposta de nossa pesquisa.

No comeco existia a fonte Hvergelmir. Um grande abismo Gimnungagap vazio
se formou e a arvore cosmica Yggdrasil. Estabeleceram-se em suas raizes o reino de
fogo, Muspell, e o de escuridao e névoa, Nifelheim. O caldeirio Hvergelmir, que
alimentava as aguas dos rios que percorriam Ginnungagap, lancou-se sobre ele
formando blocos de gelo, atingido por Muspell. E das nuvens de wvapor,
provenientes do abismo, foram criados o espago, o oceano e a terra. Do degelo
surgiu o gigante Ymir, e dele, os gigantes e os demoOnios. A giganta Audhumla, que
tinha a forma de vaca, quando lambeu o gelo magico, libertou Buri. Esse deu origem
20 primeiro As, Bort, pai de Odin, Vile e Ve. Com a morte de Ymir, pelos filhos de
Bor, as partes do seu corpo foram usadas na criagio do mundo. Odin e seus irmaos
deram vida a criacio de humanos Ask e Embla, feitos de madeira. Numa outra

narrativa, ¢ do suor de Ymir que nasceram os primeiros humanos (Edda em Prosa,
1993: 52-54).

1.3. Os Mitos do Fim do Mundo

A 1deta da destruicio do universo se faz presente na cultura humana, desde os
tempos védicos, e que faz supor que a eterna criagio e destruicio do cosmo seja um
pensamento pan-indiano. Entretanto, ha indicios que os povos indo-europeus
conhectam o mito do fim do mundo. Por ter sido uma sociedade de estrutura

Roda da Fortuna. Rezista Eletronica sobre Antiguidade e Medjero
2014, Volume 3, Numero 1, pp. 160-179. ISSN: 2014-7430



170
Olveira, Angela Albuquerque de.
Reflex6es sobre o Mito do Ragnarok.
www.revistarodadafortuna.com

agricola, ja na Era neolitica, ¢ pertinente dizer que o folclore religioso europeu
resguardou o seu patrimonio pré-historico.

A pesquisa comparativa ¢ um procedimento que visa sistematizar mformacdes
de trabalho historico-religioso, ordenando a diversidade das coisas. Sendo assim,
utilizaremos a definicao de comparagiao contextual:

“Nas ultimas décadas a comparacdo contextual ganhou sempre mais
importancia. Baseia-se na ideia de que uma comparacdo de fendmenos
diferentes provinientes de difentes religides deve ndo somente considerar
o contexto dos fendmenos comparados, mas deve lhe atribuir uma
importancia especialmente alta: o lugar dos objetos comparados no
sistema geral da religidlo, a ordem e a estruturass sociais, a forma
econdmica, a organizagio politica etc.” (Hock, 2010: 95).

A razdo da finitude da vida humana, explicada no mito sobre a origem da
morte, se deve ao mcidente que aconteceu em eventos miticos, depois da criacio, e,
como consequéncia, se perdeu a capacidade de renova-la infinitamente.

“Se o Mundo existe, se 0 homem existe, é porque os Entes Sobrenaturais
desenvolveram uma atitude criadora no "principio”. Mas, apds a
cosmogonia e a criagdo do homem, ocorreram outros eventos, € o
homem, tal qual ¢ hoje, é o resultado direto daqueles eventos miticos, é
constituido por aqueles eventos. Ele é mortal porque algo aconteceu in
illo tempore. Se esse algo ndo tivesse acontecido, o homem nio seria
mortal — teria continuado a existir indefinidamente, como as pedras; ou
poderia mudar periodicamente de pele, como as serpentes, sendo capaz,
portanto, de renovar sua vida, isto €, de recome¢a-la indefinidamente.
Mas o mito da origem da morte conta o que aconteceu in illo tempore, e,
20 relatar esse incidente, explica por que o homem ¢ mortal” (Eliade,
2011: 10).

Entre os povos arcaicos, sao raros os mitos que tratam de um futuro fim em
relacio aqueles que narram o fim do mundo no passado. Bem como, sio pouco
frequentes mitos primitivos que nao revelem informacdes a respeito de quando
ocorreria a rectiacio do mundo. F pertinente dizermos que se torna dificil
identificar quando o mito diz respeito a uma catastrofe passada ou futura.
Resummdo:

“Numa férmula sumaria, poder-se-1a dizer que, para os primitivos, o Fim
do Mundo ja ocorreu, embora deva reproduzir-se num futuro mais ou
menos distante. Com efetto, os mitos de cataclismos cosmicos sao
extremamente difundidos. Eles contam como o Mundo foi destruido e a
humanidade aniquilada, com excecio de um casal ou de alguns
sobreviventes” (Eliade, 2011: 53).
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Sublinhamos que nas culturas, sejam elas agrafas ou nao agrafas, os mitos sio
encontrados em toda a sua complexidade. Por se tratarem de tradicoes coletivas,
eles fundamentavam as sociedades que ndo possuiam os textos sagrados, podendo a
esses serem comparados. Frisamos que, especificamente, ¢ a Etnologia da Religiao
que tem como objeto de pesquisa as sociedades agrafas.

“Conforme a compreensdo tradicional, a Etnologia da Religido lida com
culturas agrafas, ou seja, com culturas que desconhecem Escrituras
sagradas. No entanto, nessas culturas, um papel comparavel ao das
Escrituras sagradas é desempenhado pelos mitos: como sdo tradi¢Oes
coletivas, ndo representa uma opinido individual, mas verdades com as
quais toda comunidade se relaciona e nas quais ela se reencontra, nas
quais ela até se sabe fundamentada” (Hock, 2010: 145).

Defende Eliade que o homem das sociedades tradicionais era religioso. A
medida que o homem moderno assumm uma vida profana, ocorreu a
dessacralizacgio do mundo. Segundo ele, ¢ possivel identificar comportamentos
religiosos, nao somente nas “pequenas religides”, mas até mesmo em movimentos
que se consideram laicos e antirreligiosos. Assim, explica:

“E preciso, dizer desde ja que o mundo profano na sua totalidade, o
Cosmos dessacralizado, é uma descoberta recente na histéria do espirito
humano. Nio ¢ nossa tarefa mostrar mediante quais processos
histéricos, e em consequéncia de que modifica¢des do comportamento
espiritual, o homem moderno dessacralizou seu mundo e assumiu uma
existéncia profana. Para o nosso propoésito basta constatar que a
dessacralizacdo caracteriza a experiéncia total do homem nfio religioso
das sociedades modernas, o qual, por essa razdo, sente uma dificuldade
cada vez maior em reencontrar as dimensdes existenciais do homem
religioso das sociedades arcaicas” (Eliade, 1992: 140).

Mesmo que vivesse num mundo dessacralizado, amnda assim o homem nao
seria inteiramente racional. Portanto, é constituido por uma atividade consciente e
por experiéncias irracionais. Afirma o autor que “os conteudos e as estruturas do

mnconsciente apresentam semelhancas surpreendentes com as imagens e figuras
mitologicas” (Eliade, 1992: 101).

Os mitos escandmavos apresentavam, em suas narrativas, deuses e entes
sobrenaturais que niao faziam parte do mundo cotidiano. Além de deuses que
personificavam a ordem, gigantes e monstros, inimigos dos deuses, o caos, essas
narrativas trazem uma variedade de entes, como valquirias, andes, dragdes, duendes,
serpentes, elfos de luz e elfos escuros que possuiam um papel menor, gnomos e
seretas. Os gigantes eram seres antropomorficos, possuindo carater positivo e
negativo, ordem e caos. Na mitologia original, as gigantas podiam tanto ser de
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estatura alta quanto baixa. Os monstros estavam ligados a desordem. Os andes eram
seres grotescos que estavam ligados a monstruosidade, aparecendo como seres
rejeitados pelos deuses. Os anmmais encontrados, nesses textos, assemelham-se aos
das fabulas, como: cavalos de oito patas, corvos que retornam de mundos para
relatar os acontecimentos, lobos, bodes, aguias e a giganta Audhumla, que tinha a
forma de vaca. Pontifica Eliade que:

“Os personagens dos mitos sdo os Entes Sobrenaturais. Eles sdo
conhecidos, sobretudo pelo que fizeram no tempo prestigioso dos
‘primoérdios’. Os mitos revelam, portanto, sua atividade criadora e
desvendam a sacralidade (ou simplesmente a ‘sobrenaturalidade’) de suas
obras. Em suma, os mitos descrevem as diversas, e algumas vezes
dramaticas, irrupcdes do sagrado (ou do ‘sobrenatural’) no Mundo. E
essa irrup¢do do sagrado que realmente fundamenta o Mundo e o
converte no que ¢ hoje. E mais: ¢ em razdo das mntervengdes dos Entes
Sobrenaturats que o homem é o que é hoje, um ser mortal, sexuado e
cultural” (Eliade, 2011: 11).

1.4. A Narrativa Mitica de Ragnarok

A mitologia escandinava é marcada pela narrativa de Ragnartk, citada nas
Eddas Poética e em Prosa. Procuramos nos poemas sobre essa batalha, principalmente
no Codex Regins, que descreve o ciclo de crencas dessa concep¢io paga. Trata-se de
eventos futuros, em que simnais, seguidos de desastres na natureza, se pronunciariam,
havendo de ocorrer até a submersao do mundo nas aguas.

Ragnardk, consumacio dos destinos dos poderes supremos, ou ainda
ragnarokkr, crepusculo dos poderes supremos, presumindo-se que tenha sido
narrado oralmente na Era paga e posteriormente compilado (Langer, 2012: 3).

Como origem comum a esse mito, alguns pesquisadores fazem referéncias a
essa narrativa, afirmando que a mesma guarda semelhancas com o Apocalipse ou
juizo final, do livro de Eclesiastes, ou com as teorias milenaristas. Apesar de alguns
estudos evidenciarem a influéncia do cristianismo nesse evento, enfatizamos que
pesquisas recentes demonstram que o paganismo escandinavo guardava suas
estruturas proprias.

“A tendéncia predominante dos estudos mais recentes escandinavo por
historiadores das religiGes consiste em encarar tal paganismo como uma
religido altamente complexa, satisfatoria para os que praticavam. Tratava-
se, sem davida, de um conjunto de crengas e praticas baseadas em
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atitudes muito diferentes das que estruturavam o cristianismo” (Cardoso,
2006: 30).

Atualmente, estudos demonstraram que ha trés abordagens a respeito dessa
narrativa.

“Em um ponto de vista historiografico, podemos separar as concep¢des
sobre o Ragnarék na academia em trés idéias principais: os que
acreditavam que as narrativas sobre o destino dos deuses germanicos
seriam de base totalmente pagd; os autores que perceberam interferéncias
cristds sobre uma composicdo pagd e a recontaram apds O registro
escrito; e mais recentemente, os que defendem que o compositor original
fo1 um pagido que sofreu influéncias de idéias cristds durante o periodo
de conversdo” (Langer, 2012: 04).

Texto de carater herdico, guerreiro e aventureiro. Seus mitos, herois e
guetreiros sio admirados na sociedade. F. pertinente lembrarmos que 4 havia, nos
séculos VIII e IX, representagoes visuais sobre a mitologia nérdica. No entanto, nao
foram encontradas imagens pagas a respeito do tema do Ragnarék. Em sua maioria,
reportava-se a figura de Odin (Langer, 2012: 08).

Esse evento descreve o pensamento da crenca escandinava, da era paga, sobre
a batalha final, em que era prevista uma furia cosmica que atingiria o centro do
universo, a abobada celeste, a partir do qual tudo se ligava. A forca dos astros e dos
fendmenos que os acompanhavam se constituiam em fortes elementos que dariam
inicio a instabilidade do cosmos. E narrado no poema [dluspd que a ameaca de
destruicio do universo era constante, frisando que, desde a criacdo, o Sol e a Lua
eram perseguidos pelos lobos, Skoll e Hati. Ragnartk é o evento cataclismico
através do qual ocorreria uma desintegracao cosmica do universo, para, em seguida,
surgit um novo mundo. Nesse contexto, fendmenos coésmicos e astronomicos,
registrados em pedras ranicas, trouxeram influéncias as narrativas e as imagens
mitologicas (Langer, 2013: 98).

Lembramos que a ordem cosmica, estrofe 6, do poema dluspd, se deu a partir
de uma dectsao tomada pelos deuses, em alto conselho, em que ficou definido o
lugar de cada astro, a divisao do tempo em dia e noite, e as estagoes (Edda Poética,
1984: 24).

Apesar da cristianizagao, as religides e as mitologias encontradas nas tradicdes
das populagoes rurats, na Europa meridional e no Sudeste europeu, demonstraram
resisténcia. Nesse sentido, Eliade alerta que, por ter uma dimensido cosmica, as
religides pré-cristds nao somente foram toleradas, como assimiladas pela propria
Igreja. Por 1sso, disse ele:
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“[.-] As religides e mitologias populares, as Gnicas formas pagis viventes
no momento do triunfo do cristianismo (mas sobre as quais quase nada
sabemos, porque elas ndo foram expressas por esctito) sobreviveram
cristianizadas, nas tradi¢des das populagdes rurats. As criagOes populares,
onde ainda sobrevivem o comportamento e o universo miticos, serviram
algumas vezes de fonte de inspiracdo para alguns grandes artistas
europeus. Mas tais criacdes populares jamais desempenharam um papel
importante na cultura. Elas acabaram por ser considerados
“documentos” e, como tais, despertam a curiosidade de alguns
especialistas. Para interessar a um homem moderno, essa tradicional

heranca oraldeve ser apresentada em forma de livro..” (Eliade, 2011:
139-140).

A batalha final foi travada entre deuses, liderados por Odin, gigantes e
monstros, liderados por Loki. Com os deuses vieram os guerreiros, Emherjar, herois
do Valhala que, na Terra, haviam morrido em combate. A batalha teve lugar na
planicie de Vigrid, que media 100 km em qualquer direcio. Odin foi morto pelo
lobo Fenrir. Deuses, gigantes e monstros, assim como Loki, sucumbiram. Na luta, a
Terra e o universo pereceram. O Sol e a Lua foram engolidos pelos lobos. A
serpente ¢ concebida como a destruidora do universo. E Surt, senhor do Muspel,
incendiara a Terra.

O cosmos ressurge. O Sol e a Lua passam a existir, uma nova terra emerge das

aguas, e um casal de humanos trara uma nova descendéncia. Sobrevivem os filhos
de Thor e Odin.

1.4.1. Os Sinais

Dentro de quatro Eras seria esperada a submersao do mundo nas aguas. E do
encontro entre o fogo e o vento, o céu arderia em chamas. Nao haveria mesmo
salvacao para o universo, ameacado desde a criacio. Teria inicio uma guerra em
Midgard. Parece-nos acertado dizer que o relato trata das consequéncias que o
cosmos haveria de sofrer, juntamente com um tempo em que o desentendimento,
entre irmaos e parentes, provocaria guerra, 6dio e violéncia.

Odin, o mais sabio dos deuses, partiu mnquieto, esperando descobrir o que o
destino reservava aos deuses, através dos conhecimentos guardados pela vidente e
pelo gigante Vaftrudnir.

No poema Vdluspd, a vidente no relato a Odin, estrofe 45, alertou-o a respeito
dos sinais que se antecipariam as mudancas pelas quais o universo passaria,
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provocando uma grande catastrofe, o fim dos deuses. Eles virtam dos céus, indicios
visiveis de transformacdes na natureza, céu, sol, lua, estrela e mar. O mundo passaria
pelas Eras de machados, de espadas, de ventos. E por tltimo, a faria césmica, a Era
de lobos que traria catastrofes. Ocorreria um tempo de horrores, com contendas
entre irmaos, provocando lutas e mortes, em que parentes entrartam em discordias,
se ocupariam de atos mcestuosos, e pratica de adultérios (Edda Poética, 1984: 32).

Aconteceria uma desintegracio cosmica. Na descricio encontrada no poema
Vlnspd, os lobos Hati e Skoll devorariam a lua e o sol. E o céu, estrofe 41, se
cobrirta de sangue quando a lua fosse consumida. E narrado, na estrofe 40, como
Fenrir, filho de Loki adquirtu a forma de monstro, Nidhogg, devorando a lua,
enquanto que o sol serta devorado por seu irmao Skoll. A terra serta imersa na
escuridao, estrofe 41, pois a luz do sol ja nao mais a luminaria. O vento e o fogo se
unirtam, levantando chamas, produzindo rachaduras, estrofe 52, no céu. As estrelas,
estrofe 57, cairtam do firmamento. (Edda Poética, 1984: 41-57).

A vidente, estrofes 31-33, do poema d/uspd, comeca a descrever o assassinato
de Balder por seu irmao cego Hod, filho de Odin, que, enganado por Loki, atirou-
lhe um dardo de visgo. Frigga, empedida por Loki, ndo consegue trazé-lo de volta
a0 submundo. Odin fala ao ouvido de Balder, no seu leito de morte, estrofe 54, do
poema Vaftrudnismdl. A serpente de Midgard, estrofe 50, traria dilivio e maremoto.
O céu e a terra seriam atingidos pelo fogo e pelo diluvio. Ela descreve o chamado
para a batalha, a morte de muitos dos deuses e como Odin serta assassinado (Edda
Poética, 1984: 29-33).

A terra seria coberta de neve. Haveria trés invernos que se seguiriam
mfmnitamente, chamados de grande inverno, Fimbulvetr, estrofe 44, do poema
Vaftridnismal. Em seguida, mais trés invernos ocorreriam. O casal de humanos, Lif e
Liftrasir, estrofe 45, protegidos sob as raizes de Yggdrasil, daria origem a outras
geragoes, assim, povoando o mundo. E com a linhagem do deus Odin, estrofe 51,

que o cosmos seria repovoado. Os deuses sobreviventes, Vidar e Vali, siao filhos de
Odin. E Modi e Magni, filhos de To6r (Edda Poética, 1984:71-72).

1.4.2. A Representacio do Final do Mundo

Ao selarem um acordo de paz, na primeira guerra, Ases e Vanes trocaram
reféns. Os Vanes entregaram os deuses Njord e seus filhos Freya e Freyr, enquanto
os Ases enviaram Honir e Mimir. Logo, os Vanes entregaram Kvasir. Loki e
gigantes sao presos pelos Ases.
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Niao obstante, um novo embate se anuncia. Os lobos miticos iniciaram a
perseguicio em que Skoll, perseguidor do Sol, e Hati, perseguidor da Lua, devoram
Sol e Mani. Na mitologia, esses lobos provocam os eclipses solares e lunares.

Diante desses acontecimentos, a terra estremeceu ocasionando a libertacao de
Loki, Fenrir e outros seres. Assim, desencadeou o Ragnarok. A grande batalha final
se deu entre as forcas das divindades Ases, Vanes, os espiritos naturais, e dos
guerreiros do Valhalla, Einhejar, que se confrontou com as forcas dos gigantes do
gelo, do exército dos mortos de Hel, da deusa do inferno, de Loki e dos lobos. Nos
embates entre Odin e Fenrir, ambos foram feridos de morte. Balder foi morto por
Hod. Jomungard vomitou veneno mortal espalhando-o pelo mundo. Thor golpeou
a serpente fatalmente, mas o veneno que ela continha o atingtu. Loki e Heimdall se
enfrentaram, matando um ao outro. Surt, o senhor do Muspel, o mundo do fogo,
comandou os monstros. O céu foi atingido por suas chamas, rachando-se.

2. Consideragdes finais

O paganismo noérdico tem sua estrutura propria, diferenciada de outros
paganismos. Desconstrér e renova a ideia de mito, vindo de encontro, por
exemplo, aos deuses do Olimpo. As narrativas sao movidas pelo cotidiano de uma
sociedade ruralista e pelas forcas naturais encontradas na paisagem escandinava, céu,
montanhas, fiords, rios e ventos. Em razio disso, os registros de fendomenos
naturais e astronomicos, encontrados em pedras ranicas, traduz o quanto esses
acontecimentos tiveram influéncias na sua construcao.

O seu pantedo ¢ construido em consonancia com essas forcas vitais, sem uma
preocupacao de apresentar deuses imortats, de grande poder e livres de sofrimento.
A sabedorta nao era dada aos deuses como um dom natural. Passavam por
sacrificios e sofrimento para alcanga-la. E nio siao imortais. Ragnarok, para alguns
deuses, ¢ o fim, bem como do cosmos. Por conseguinte, dos homens que buscam a
restauracio da ordem. Assim, estio muito mais proximos da ideia de herdis,
acessivel ao povo, do que aos deuses de outras culturas.

De acordo com Hock, ha uma diversidade de formas de comparacio. Nio
podemos apenas, através de uma ordenacio da diversidade das coisas, comparar
determinado sistema religioso a outro, sem que se guardem tanto as semelhancas
como as diferencas. Para compararmos a narrativa de Ragnardk do paganismo
noérdico ao relato do fim do mundo de outra religido, afirmando que tenha recebido
influéncia cristd, faz-se necessario que consideremos o contexto dos fendmenos
comparados, além de “lhe atribuir uma importancia especialmente alta: o lugar dos
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objetos comparados no sistema geral da religiao, a ordem e a estrutura soctal, a
formacio econdmica, a organizacao politica etc” (Hock, 2010: 95).

O caos estabelecido entre os deuses expandiu-se por todo o universo, onde as
forcas contrarias plantaram um tempo de acontecimentos tenebrosos que
precederiam a destruicio do mundo, tempos de machados, de espadas, de ventos e
de lobos, semeando o desentendimento entre irmaos, provocando lutas e mortes.

O poema Viluspd, estrofe 52, se refere ao relato em que o céu se fragmenta. A
faria cosmica da inicio a desintegracao no céu escandinavo, em que os lobos Skoll e
Hati devoraram o sol e a lua, e Fenrir matou o deus dos deuses, Odin. Um deus
sacrificado para a renovagao da vida e do cosmos. Parece acertado que o destino
dessas divindades ja era sabido pelas nornas, 1a no principio. Assim, entendiam que
nao era possivel vencer o confronto, evitando que o freixo Yggdrasil fosse atingido
pelo caos que o destruiria. Sequer tentaram deter o lobo Fenrir ou tirar-lhe a vida.

Os deuses nio acreditavam que fosse possivel a regeneracio do cosmos
existente. E sim, na destruicao de todas as coisas, inclusive de st mesmo, para que
ressurgisse O universo, uma nova ordem. Observamos que esse aspecto das
narrattvas descreve a immpossibilidade dos deuses salvarem-se e ao cosmos,
resignando-se a2 um destino que denota um acontecimento esperado e natural.
Diante de todo o caos ali estabelecido, fora impossivel aos deuses vencerem essa
batalha, nem por todos os poderes que exerctam, nem pela magia.

Para a regeneracio do cosmos, haverta de se passar por uma destruicao total,
livrando-se de todo o caos, para que s6 entao resplandecesse a ordem. Desse modo,
nao haveria outra possibilidade de restaura-lo, senio pelo sacrificio da morte, para se
estabelecer a vida desse universo escandinavo. Somente a alguns filhos dos deuses
foram permitidos a vida e a um casal de humanos.

Ressaltamos que Balder e Hod, surpreendentemente, retornaram do mundo de
Hel, passando por uma espécie de ressurreicio. A narrativa nio explicou como se
deu esse acontecimento, tornando-se um aspecto curtoso desse evento divindades
que venceram o mundo dos mortos. Sendo deuses, Balder e Hod nido precisariam
descer a Hel, para, em seguida, ressuscitarem. Em certo sentido, serta uma
explicacio de como se deu a continuidade do universo através daqueles que de
alguma forma tiveram suas vidas de volta, transcendendo a morte, para justificar a
perpetuidade da vida. E para que o cosmos, os deuses e os homens fossem
fertilizados.

Diante dessa proximidade dos deuses com os homens, acreditamos que essa
sociedade tenha preservado os seus mitos, resistindo a cristianizacao.
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Esse estudo nido teve a intencao de esgotar o assunto, mas de levantar
questionamentos para que esse tema continue a ser motivo de outros trabalhos.
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