
Регламент соревнований Битва роботов в рамках 
«РобоМастерской Деда Мороза» 

Соревнования будут проводиться для двух возрастных категорий: 

 Младшая категория – участники в возрасте до 11 лет, занимающиеся 

робототехникой первый год; 

 Старшая категория – участники с 12 лет. 

В обеих категориях команда может состоять из 1-2 участников. 

 

На первоначальную подготовку и отладку робота выделяется 1 час, после 

завершения первой попытки, участникам дается 30 минут на доработку. После 

доработки участники приступают ко второй попытке. 

Условия состязания 

 Младшая категория: 

За наиболее короткое время робот должен, двигаясь по черной линии 

траектории добраться от места старта до места финиша.  

 Старшая категория: 

 За наиболее короткое время робот должен, двигаясь по черной линии 
траектории добраться от места старта до места финиша.  

 При этом роботу необходимо перевезти «подарки» с круглых меток 
«желтая», «красная» и «зеленая» в зоне старта перевезти на 
квадратные метки в основании Елки.  

 «Подарки» представляют собой жестяные цилиндры и изготовлены из 
пустых стандартных жестяных банок (330 мл), использующихся для 
напитков, обмотанные цветной бумагой. Диаметр «подарка» - 70 мм. 
Высота «подарка»  - 120 мм. Вес «подарка»  - не более 50 гр. 

Игровое поле 

 



● Толщина черной линии 18-25 мм. 

 

 

Робот 

● Робот LEGO. 

● Максимальный размер робота на старте 25 х 25 х 25 см. На старте только 

датчики могут выступать за черную линию старта. 

● Во время попытки робот может менять свои размеры, но исключительно 

без вмешательства человека. 

● Робот должен быть автономным. 

Правила отбора победителя 

 Состязания в обоих категориях проводятся в 2 попытки. В зачет 

принимается среднее арифметическое двух попыток. 

 На прохождение дистанции дается максимум 2 минуты.  

 Начисление очков: 

 Младшая категория: 

Начисляются баллы только за время. В зачет идет среднее 

арифметическое двух попыток по времени. 

 Старшая категория: 

За перевоз каждого «подарка» с круглой метки на квадратную дается 10 

баллов. 

За перевоз «подарка» нужного цвета на квадратную метку того же цвета 

дается 40 баллов. 

«Подарок» считается перевезенным, если круг описанный банкой 

задевает квадрат, в который необходимо доставить «подарок», хотя бы 

на 1 см2. 

В зачет принимается среднее арифметическое набранных баллов и 

времен. Выигрывает команда, набравшая максимальное количество 

баллов. Если две команды набрали одинаковое количество баллов, 

победителем признается команда, потратившая в среднем на попытку 

меньшее время. 

 

 

 

 


