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Programa de estudio

Datos generales

0. Área Académica

	Económico-administrativa


1. Programa educativo

	Licenciatura en Sistemas Computacionales Administrativos


2. Facultad 

	Facultad de Contaduría y Administración


3. Código

	


4. Nombre de la experiencia educativa

	Tópicos Selectos de Sistemas de Información


5. Área curricular 

	5.1 Básica general
	5.2. Iniciación a la disciplina    
	5.3. Disciplinar
	5.4. Terminal

X
	5.5. Electiva


6. Proyecto integrador.                                                7. Academia(s) 

	Líneas de investigación por región
	Sistemas de Información


8. Requisito(s)                                                                

	8.a. Prerrequisito(s): 


	8.b. Correquisito(s): 




9. Modalidad 

	Curso-Taller


10. Características del proceso de enseñanza aprendizaje

	10.1 Individual
	10.2 Grupal

X
	10.2.1 Número mínimo: 15

	
	
	10.2.2 Número máximo: 25


11. Número de horas de la experiencia educativa 

	11.1 Teóricas: 3
	11.2 Prácticas: 1


12. Total de créditos                         13. Total de horas                  14. Equivalencias

	7
	60 HRS.
	


15. Fecha de elaboración / modificación                       16. Fecha de aprobación

	15.a.06/03/06
	15.b. 
	


17. Nombre de los académicos que participaron en la elaboración y/o modificación.

	Javier Contreras Ruíz, Agustín Lagunes Domínguez, Tomas Carmona Cuervo, Guillermo L. Sánchez Hernández, Patricia Arieta Melgarejo, Adolfo Rodríguez Parada y Ricardo Carrera Hernández


18. Perfil del docente

	Licenciado en Sistemas Computacionales Administrativos, Licenciado en Informática, Licenciado en Sistemas, Ingeniero en Sistemas, Ingeniero en Sistemas Computacionales preferentemente con estudios de postgrado en el área computacional.

Con experiencia docente a nivel superior mínima de 2 años o experiencia profesional mínima de 2 años en el área de programación y desarrollo de sistemas.

Preferentemente: 

    Con cursos de habilidades del pensamiento crítico.  

    Que forme parte de la línea de investigación correspondiente.


19. Espacio                                                                    20. Relación disciplinar

	          Aula, Centro de Cómputo
	S/RD


21. Descripción mínima

	Esta experiencia educativa se encuentra ubicada en el área terminal, y pretende que el estudiante desarrolle las habilidades para el manejo y control de bases de datos, de tal manera que pueda administrar información útil para la toma de decisiones, con la finalidad de optimizar los recursos de la organización en un ambiente Web.

Se evaluará mediante el desarrollo de un sistema de información distribuido para una situación real, así como la realización de tareas e investigaciones relativas a los temas a tratar.


22. Justificación

	En esta EE el estudiante adquirirá las habilidades y conocimientos para el desarrollo de una aplicación Web, en la cual  puedan aprovecharse los servicios de Internet enfocados al proceso administrativo de comercialización y atención a clientes. 

Con lo anterior el estudiante tendrá los conocimientos sobre los procesos actuales de comercialización y/o administrativos, identificación de problemáticas y definición de recursos. Con la posibilidad de brindar asesoría en el manejo y uso de las aplicaciones implementadas y su mantenimiento. 


23. Unidad de Competencia

	El estudiante aplica los conocimientos sobre las herramientas y habilidades necesarias para encontrar soluciones innovadoras en la organización que contribuyan a optimizar los recursos, en un ambiente distribuido y orientado a los negocios. Mediante dichas soluciones, se favorece el razonamiento lógico, la capacidad de abstracción  y la capacidad lógico matemática.


24. Articulación con los ejes

	En esta EE se aplicarán los conocimientos sobre el diseño, manejo y control de Sistemas de Información en un ambiente web, además de la adquisición de conocimientos sobre la automatización de negocios en un entorno de seguridad  (eje teórico) enfocándose a desarrollar el razonamiento lógico, la capacidad de abstracción y la capacidad lógico matemática para la implementación de soluciones (eje heurístico); a través de diversas estrategias de trabajo individual y colectivo, se facilita la autonomía en el aprendizaje promoviendo en los estudiantes actitudes tales como el trabajo en equipo en un ambiente de tolerancia y el respeto para el desarrollo de programas de forma responsable, así como también se favorece la colaboración con profesores y compañeros, en la implementación de soluciones (eje axiológico).


25. Saberes

	25.1 Teóricos
	25.2 Heurísticos
	25.3 Axiológicos

	Estado actual de los sistemas de informacion

Plataformas mas utilizadas comercialmente
Desarrollo actual de los sistemas de informacion 

Tendencias actuales de los sistemas de informacion.


	· Integración de un sistema de información.

· Busqueda 

· Planeacion

· Operar y controlar


	Iniciativa

Creatividad

Colaboración

Responsabilidad

Disciplina




26. Estrategias metodológicas

	26.1 De aprendizaje:
	26.2 De enseñanza:

	· Búsqueda de fuentes de información

· Consulta en fuentes de información

· Lecturas

· Aprendizaje basado en problemas

· Elaboración de tareas y trabajos individuales y en equipo

· Mapas conceptuales

· Mapas mentales

· Organizadores previos

· Análisis de casos

· Discusiones grupales

· Preguntas Intercaladas
	· Tareas para estudio independiente

· Formación de equipos de trabajo

· Guía en el estudio de problemas

· Dirección en el desarrollo de algoritmos

· Mapas conceptuales

· Mapas mentales

· Redes semánticas

· Lectura comentada

· Debate

· Analogía

· Preguntas Intercaladas


27. Apoyos educativos

	27.1 Materiales didácticos
	27.2 Recursos didácticos

	· Notas de clase

· Libros

· Acetatos

· Direcciones web del tema

· Software de aplicación

· Antologías

· Revistas especializadas


	· Aula o sala audiovisual

· Internet

· Computadora

· Cañón

· Centro de cómputo

· Proyector de acetatos




29. Evaluación del desempeño

	29.1 Evidencia(s) de desempeño 
	29.2 Criterios de desempeño
	29.3 Campo(s) de aplicación
	29.4 Porcentaje

	· Exámenes parciales


	Objetividad

Claridad
	Aula


	40%

	· Participación en el aula 
	Claridad

Objetividad

Coherencia

Colaboración
	Aula
	10%

	· Proyecto
	Claridad

Coherencia

Colaboración
	Laboratorio de cómputo

Computadora


	40%

	· Tareas e Investigaciones 
	Objetividad

Coherencia

Fluidez

Claridad


	Aula 

Laboratorio de cómputo

Computadora

Impresora

Internet
	10%


30. Acreditación

	El alumno deberá cubrir  un mínimo de 60 puntos de un total de 100, así como haber  tenido por lo menos el 80% de asistencias.


31. Fuentes de información

31.1. Básicas

	M.Tamer Ozsu y Patrick Valduriez, "Principles of Distributed Database Systems", Prentice Hall, 1991.

James A. O'Brien, Sistemas de Información Gerencial, McGraw-Hill Interamericana, abril de 2001.

Halsall, Fred,” Comunicación de datos, redes de computadores y Sistemas Abiertos”, 4a Edición, Prentice Hall 1998.

George Colouris, Jean Dollimore et all, Sistemas Distribuidos:Conceptos y diseño, 3ª Edición, Addison Wesley  2005.

Bussler, Christoph. “Web services, e-business, and the semantic web”. ISBN 3540001980.2002. 
Alonso, G., Casati, F., Kuno, H., Machiraju, V. “Web Services Concepts, Architectures and Applications”. ISBN: 3-540-44008-9. 2004. 

Borland Corporation. “Guía del desarrollador de Servicios Web”. 2004. http://info.borland.com/techpubs/jbuilder/jbuilderx/spanish/viewordownloadpdf.html 




31.2. Complementarias

	Tamer Ozsu, Patrick Valduriez, Principles of  Distribuited Database Systems

Alistair Dabbs, et al, Interface Design: Effective Design of Graphical User Interfaces for the Web and Multimedia Pages, Series Consultant.

Louis Rosenfeld, Peter Morville, Information Architecture for the World Wide Web: Designing Large-Scale Web Sites, 2º Edición 2002
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