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A TESTA ALTISSIMA

La Tenuta, sotto 0-2 all‘intervallo, reagisce nella ripresa (3-2). Nel finale sono fatali 2 disattenzioni

TENUTA CARRETTA 3 -
Restivo (2), Sambito

Milano 18-03-2013 - Siamo alle battute finale di questo
campionato, e all'’Accademia Inter va in scena il recupero
del’11™ giornata tra la Tenuta Carretta e la capolista
Hammers. La Tenuta perde all'ultimo il centroavanti Coccia,
presentandosi all’'appuntamento con 8 uomini. Il primo
tempo inizia in sofferenza: la Tenuta subisce il gioco degli
avversari, bravissimi a far girare la palla in mezzo al campo,
e con un playmaker di categoria superiore. | ragazzi
cercano di non subire troppo, fermando I'azione avversaria
al limite dell’area. Una girata al volo prima, e un diagonale
che prende Niro in controtempo dopo, ci portano sotto di 2
reti. Il portiere degli Hammers, tiene il vantaggio a +2 con 2
assoluti miracoli su tiri dalla media distanza di Sambito e
Restivo. Nella ripresa la Tenuta alza il baricentro, e con
questa modifica i Ragazzi si rendono ancora pil pericolosi.
Azioni di prima e gioco spumeggiante portano la Tenuta ad
una incredibile rimonta: 2 volte Restivo, con in mezzo il gol
di Sambito ribaltano la situazione, ed ora & la capolista a
soffrire il gioco nero-verde. Il vantaggio perd appaga la
squadra che inizia a rinculare, lasciando spazio alla
manovra avversaria. Prima un mischione in area regala il
pareggio ad Hammers, che a 1’ dalla fine trova il gol beffa,
dopo ribattuta su punizione. |l triplice fischio chiude la gara
e regala alla capolista la matematica certezza della Serie B.
Il rammarico della Tenuta & grandissimo, anche un punto
avrebbe potuto dare il 3° posto in solitudine. Ora servono 7
punti in 3 partite per la sicurezza della Coppa.

CLASSIFICA
1. Hammers 40 | 5.TENUTAC 21 7.BlackR. 11
2.1 Calacchi 32  4.Musocco 20 8.PWC 10
3. Da Berti 21 6.RagazziF. 16 9. Red Dev. 4

Restivo, 17 gel in Campicnato
PAGELLE

Niro, 6,5 — Sempre sicuro, viene preso in
controtempo sul gol dello 0-2. Nel finale ha
sfortuna sui 2 gol di Hammers. SFIGA

Testa, 6,5 —Tiene bene in difesa, giocando
sull’anticipo. Nella ripresa, a centrocampo, da la
scossa alla rimonta. UOMO OVUNOQUE

Italia F., 6+ — Da capitano & I'ultimo a mollare.
Conclude la partita con un sospetto stiramento
alla coscia. UOMO SQUADRA

Spinelli, 6+ — Primo tempo pili coperto, i suoi
polmoni aiutano la rimonta della ripresa.
CARRETTIANO VERO

Mileto, 6+— Sta tornando dall’infortunio con
sempre maggiore convinzione. Aiuta la squadra
nei momenti di difficolta. 0SSIGENO
Malandra, 8 - Gioca la sua partita, facendo
sentire anche i tacchetti agli avversari. UMILTA’
Sambito, 7 - Un po’ fuori dal gioco nel primo
tempo, sale in cattedra nella ripresa, e insieme a
Restivo, trascina la squadra all'impresa a meta.
CAMBIO DI PASSO

Restivo, 7+ [MVP] - FE il giocatore pitl prolifico,
e quando & bloccato dagli avversari tutta la
squadra ne risente. Anche lui nella ripresa si
trasforma, segnando I'ennesima doppietta.

INDISPENSARILE



